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CONSTRUCTIVISMO, ARTE Y TECNOLOGIA:
METODOLOGIAS DIDACTICAS

POR PROYECTOS APLICANDO EL
CONSTRUCTIVISMO TECNOLOGICO

Umberto Roncoroni Osio

[====ste proyecto nace con el objetivo
= e proporcionar a artistas, disena-

e doOres, docentes y estudiantes de
arte, arquitectura y medios digitales in-
teractivos un marco tedrico, tecnoldgico
y pedagdgico para el uso y el desarrollo
de los procesos generativos.

Se define diseno generativo E[ POTEN-
por computador como un al- (C|AL DEL

goritmo que puede crear au- PROCESO

artificial, los fractales y las gramaticas
generativas, cuyas técnicas operativas
se basan en las simulaciones y en el
modelado matematico de los procesos
naturales.

El desarrollo de semejante constructi-
vismo tecnoldgico ha necesi-
tado el planteamiento de sus
condiciones de factibilidad,
gue se han resuelto en estas

ténomamente formas bi- o GENERATIVO etapas del desarrollo: a) la ela-

cetncor planten s igicny oo S5 EVIDEN-
nador plantea fa fogica y 10s -~ coN A
REPRO-
DUCCION
nomia algoritmica se consigue DE NUEVAS

parametros del proceso pero
no las caracteristicas finales
de sus resultados. Esta auto-

boracién de un pensamiento
estético; b) la observacion vy
documentacién de fenomenos
naturales; c) el desarrollo de
herramientas software ad hoc;
y d) la gestién de conocimien-

a través de disciplinas de las FORMAS Y tos interdisciplinarios dentro

ciencias de la computacion, D|SENOS

de una adecuada estrategia

como la inteligencia y la vida ORIGINALES. pedagdgica.




El potencial del proceso generativo se
evidencié con la reproduccion de nue-
vas formas y disenos originales, la
variedad de procesos heuristicos, la
compatibilidad con nuevos materiales
y tecnologias constructivas, la posibi-
lidad de nuevas metodologias para el
aprendizaje creativo y nuevos procesos
interactivos y abiertos a la participacion
de usuarios de diferentes contextos
aplicativos.

Ha sido importante encontrar y respetar
el punto de vista interdisciplinario (incluye
aquellos aspectos estéticos y filoséficos
que en la literatura existente son poco
considerados), porque, en caso contrario,
el arte generativo se reduciria a la bus-
gueda de efectos especiales y no lograria
explotar un concepto de diseno abierto,
distribuido y compartido entre los usua-

rios. La definiciéon de estos aspectos sis-
témicos del arte generativo y el desarrollo
de sus relativas herramientas tecnoldgi-
cas son los resultados mas interesantes
conseguidos por la investigacion.

El proceso generativo se integra a las
nuevas tecnologias productivas que
se estan difundiendo en estos ultimos
anos: impresion 3D, robética, construc-
ciones modulares prefabricadas y sus
nuevos materiales tecnolégicos.

Finalmente, el éxito actual del para-
digma generativo constituye un reto
para todos los usuarios, pues requiere
aprendizaje y capacitaciéon permanen-
tes; la investigacion pretende responder
tecnolégica y metodoldégicamente a es-
tas nuevas exigencias del diseno, la ar-
quitecturay el arte en general. <>
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