Mas que botones v pantallas

¢POR QUE LA
ESCUELA DEBE

FORMAR EN
TECNOLOGIAS?

Pedir comida, pagar un recibo del banco, leer una noticia o compartir
un video en redes sociales. Dos clics y ya estd. Casi no existe faceta de
nuestra vida que no sea mediada por al, guna tecnologia. <Nos educa la
escuela para interactuar criticamente con clla?
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| EDUrecacion

| AFORMACION EN
- USO CRITICODE
| AS TECNOLOGIAS
S CADAVEZ

AS NECESARIA
SOSTIENEN LOS
EXPERTOS.

trata, Felizmente, hoy existe mayor consenso sobre la urgencia
de formar en un uso critico de las tecnologias —o desarrollar
competencias que no se limiten a saber Usarlas—. Ademas, la
justificacion para esto no debe ser solo |a de preparar a los chi-
£0s para enfrentar un mundo laboral incierto —con la amenaza
de robotizar todas las ccupaciones—, sino la de cumplir con un
derecho ciudadano. Dicho de modo simple: la escuela debe en-
sefar a comunicarnos en formatos y medios mas alla del escrito
porgue son los nuevos lenguajes con los gue nes relacionamos,
Sabemos que no es posibie ser un sujeto auténomo sin nociones
basicas para reconocer noticias falsas o proteger nuestros datos
personales (jhoy que nos piden DN vy teléfono para cualguier
cosal). La tecnologia es una caja negra v la escuela es el lugar
para revelarla.

La competencia TIC en el curriculo peruano
El nuevo curriculo peruane, vigente desde 2017, introduce
una competencia gue atraviesa a todas las areas curriculares
y se denomina “Competencia TIC". No es una asignatura de
computacion, sino un conjunto de capacidades que permiiten
a los estudiantes desenvolverse en entornos virtuales de for-
ma responsable y ética. Esto incluye saber buscar vy evaluar
informacion gue proviene de los medios, asi como modificar
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y crear contenidos en estas plataformas vy participar de co-
munidades online.

Para apropiarnos de la tecnologia con actitud critica y desarrollar
la capacidad de aprovecharla para nuestros propios fines, es
un requisito conocer sus codigos y posibilidades expresivas; asi
como valorar la calidad de sus contenidos. Agui la preparacion
de los docentes y de los propies padres de familia es una nece-
sidad concreta. "Este ano se ha actualizado el Marco del Buen
Desempefo Docente y el ministeric estd avanzando en progra-
mas de capacitacion en esta linea”, advierte Sulmant.

El profesor Juan Cadillo, finalista del Global Teacher Prize 2017
y ganador de las Palmas Magisteriales, recuerda que Iz sola in-
clusion de esta competencia no asegura una Integracion rapida
de las tecnologias, ya que requiere de otros factores, como la
infraestructura, los recursos didacticos, y la formacion y actitud
del docente. Pero el hecho de que exista va es un primer paso
para que las escuelas piensen la educacion en tecnologias mas
alla de botonesy pantallas. @

LOS RETOS INMEDIATOS

3. Acelerar la reflexion sobre el desarrollo

Para Lea Sulmont, el éxito de la Competencia
TIC en las escuelas debe atender cuatro retos
principales:

1. Formar a los docentes con competencias
digitales desde un enfogue superior al instru-
mental,

2. Contar con condiciones minimas: conecti-
vidad, soporte, politicas de uso, equipamien-
10, y asistencia técnica y pedagogica.
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de una educacidn basada en competencias
y renovar las metodologias, los espacios, los
recursos y las practicas docentes.

4. Trabajar de forma colaborativa entre docen-
tes para repensar las experiencias de apren-
dizaje y las formas de implementar proyectos
interdisciplinarios en la escuela.



