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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como fin revisar y determinar la rentabilidad
que genera la inversion de criptomonedas en el aplicativo del Videojuego Basado en
Tecnologia Blockchain (VBTB). En esa linea, se busca determinar los diversos factores
que afectan las ganancias deseadas y como es la naturaleza de la criptomoneda Smooth
Love Potion (SLP).

VBTB es un videojuego/aplicativo desarrollado por el estudio Sky Mavis y, para
empezar a jugar, se debe comprar y conformar un equipo de 3 Axies. Cada una de estas
criaturas es un Non-Fungible Token (NFT), un activo o token criptografico que a través
de la tecnologia blockchain permite crear un activo Unico que no se modifica. El costo de
cada Axie (criatura del juego para combates en linea) varia y dependera de distintos
factores como las caracteristicas del Axie, su grado de competitividad en la aplicacion,
el mercado de criptomonedas en general que impacta directamente a VBTB y las
modificaciones que el estudio Sky Mavis decida realizar en VBTB, volviéndose volatil en

diferentes escenarios.

Para la presente investigacion, se utiliz6 la metodologia de investigacion
exploratoria, con datos primarios, con enfoque cuantitativo y método hipotético —
deductivo. Haciendo uso de la muestra de tipo infinita, se obtuvo que el nimero éptimo
de usuarios seria de 384, a través del instrumento de encuesta cerrada. Los resultados
obtenidos a través de la investigacion resaltan que la rentabilidad a través de VBTB es
posible, si se cumplen determinados factores como nivel de dominio, operatividad y toma

de decisiones que se deben manejar.

Adicionalmente, la investigacion establece que VBTB es una alternativa de
inversion a considerar en el mercado financiero; permitiendo que los usuarios
diversifiquen sus inversiones, pero tomando en cuenta que la principal limitacion de las
criptomonedas Yy las aplicaciones que las usan son la volatilidad de sus precios, siendo

una alternativa de inversién muy inestable.
Linea de Investigacion: 5200 — 33.al

Palabras claves: VBTB, criptomonedas, inversion, rentabilidad, Non-Fungible Token



ABSTRACT

The purpose of this research is to review and determine the profitability generated by the
investment of cryptocurrencies in the Video Game Based on Blockchain Technology
(VBTB) application. In that line, it seeks to determine the various factors that affect the

desired profits and how is the nature of the Smooth Love Potion (SLP) cryptocurrency.

VBTB is a video game/app developed by Sky Mavis studio and, to start playing,
one must purchase and form a team of 3 Axies. Each of these creatures is a Non-Fungible
Token (NFT), a cryptographic asset or token that through blockchain technology allows
you to create a unique asset that does not change. The cost of each Axie (game creature
for online combat) varies and depends on various factors such as the characteristics of
the Axie, its degree of competitiveness in the application, the cryptocurrency market in
general that directly impacts VBTB and the modifications that the Sky Mavis studio

decides to make to VBTB, becoming volatile in different scenarios.

For the present investigation, the exploratory research methodology was adopted,
with primary data, with a quantitative approach and a hypothetical-deductive method.
Making use of the infinite type sample, it was obtained that the optimal number of users
would be 384, through the closed survey instrument. The results obtained through the
investigation highlight that profitability through VBTB is possible, if certain factors such
as level of domain, operability and decision making that must be managed are met.

In addition, the research establishes that VBTB is an investment alternative to
consider in the financial market; considering that users diversify their investments, but
taking into account that the main limitation of cryptocurrencies and the applications that

use them are the volatility of their prices, being a very unstable investment alternative.

Line of research: 5200 - 33.al

Keywords: VBTB, cryptocurrencies, investment, profitability, Non-Fungible Token



INTRODUCCION

Cuando hablamos de criptomonedas, la mayoria de las veces pensamos que las personas
y la sociedad como tal no esté lista sobre como manejarlas, sin embargo, el mundo se
encuentra ante cambios por causa de la globalizacién y tecnologia que se expande cada
vez mas rapido. El avance del ultimo se puede observar en dispositivos como celulares,
tabletas, computadoras, entre otros dispositivos que permiten simplificar, ordenar y
facilitar ciertos procesos. En ese sentido, las criptomonedas pueden brindar ventajas a
personas y empresas, considerando los siguientes puntos: es dinero digital; hace uso de
la criptografia para suministrar un sistema de transaccién de mayor seguridad y
confianza; las opciones de cifrado son para gestionar las unidades monetarias y supervisar

las entregas de dinero, sin hacer uso de una institucién publica o privada que los regule.

Dentro de este mundo de criptomonedas, salié un emprendimiento que combina

la aplicacion de videojuegos (como “Play to earn”) y el uso de criptomonedas: VBTB.

VBTB es un videojuego/aplicacién del estudio vietnamita Sky Mavis; consiste en
usar cartas de criaturas virtuales, con el nombre de Axies, las cuales tienen caracteristicas
de tokens no fungibles (NFT). Los usuarios que poseen Axies pueden: competir con otros
usuarios para obtener mas criptomonedas, pueden criar mas Axies y pueden vender sus

Axies en diversas transacciones.

En VBTB es necesario comprar al menos tres (03) Axies; luego de formar tu
equipo puedes comenzar a realizar los retos que te indica la aplicacién, cumpliendo retos
contra otros jugadores y realizando la aventura sefialada contra la misma maquina; entre

esas opciones te permiten generar Smooth Love Potion (SLP).

Smooth Love Potion (SLP) es un token del juego que se basa en Ethereum que se
enfoca en la ciencia aplicada de blockchain; el blockchain se ubica en diversos
ordenadores del planeta, estando descentralizado. Cada ordenador presenta una copia del

blockchain y se deben poner de acuerdo antes de hacer cualquier cambio en la red.

Luego de juntar SLP, entre una combinacion de Ronin Wallet (billetera digital de
VBTB) y plataformas como Binance (plataforma de intercambio de criptomonedas)
permiten realizar el intercambio de token SLP por la moneda que mejor se acomode al

usuario, y hacer el deposito en su cuenta bancaria.



Respecto a cada capitulo de la investigacion, se encontro lo siguiente:

En el primer capitulo, se desarrolla el planteamiento del problema desde la
descripcion, formulacion, objetivos, justificacion y limitaciones de estudios. Este
capitulo es importante ya que nos permite tener una vision inicial y empezar con la
investigacion de la tesis respecto a la rentabilidad que se puede obtener en VBTB a través

de diferentes factores.

En el segundo capitulo, se establece el marco tedrico desde los antecedentes, bases
tedricas, definicidn de términos basicos, métricas de analisis y marcos legales importantes
en la investigacion; presentandose la informacion cientifica que existe sobre las
criptomonedas y VBTB para que de esa manera se pueda orientar nuestra investigacion

de manera coherente.

En el tercer capitulo, se concretan y mencionan las hipotesis y variables de la
investigacion. Se desarrollard la hipotesis general del trabajo de “Es posible generar
rentabilidad a través de una inversion en un equipo de 3 Axies en VBTB”, y las hipotesis

especificas que complementaran la investigacion.

En el cuarto capitulo, se mapea la metodologia, desde el disefio metodoldgico,
disefio muestral, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y técnicas estadisticas
para el procesamiento de informacion. ElI enfoque de este capitulo es establecer las

escalas o técnica que utilizaremos mejor para la investigacion de la tesis.

En el quinto capitulo, se establecen los resultados de la investigacion a través del
analisis del SPSS sobre los datos recopilados a través de la encuesta. Las técnicas
estadisticas y graficos que se muestran en este capitulo seran importantes para una mejor

apreciacion de los resultados.

En el sexto capitulo, se expone las conclusiones y recomendaciones de la
investigacion; enfocandose en los resultados obtenidos a través de la Hipotesis General y
las Hipdtesis Especificas; determinando diversos factores a tomar en cuenta al momento
de invertir en VBTB.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la Situacion Problemética

Se busca demostrar que es posible generar rentabilidad a traves de las criptomonedas

provenientes del VBTB, tomando en cuenta la siguiente premisa:

e Se debe invertir en tres Axies (NFT), los cuales permitiran conformar un

equipo competitivo.

Existen dos modalidades en el juego que te permiten recolectar SLP:

e Modo “Adventure”: a través de esta modalidad, usas tu equipo para pasar
diferentes escenarios (Ruin) donde juegas contra la maquina; Cuando ganes
batallas en el modo Adventure, ganaras EXP, algunos SLP y subiras de nivel.

El maximo de SLP que puedes obtener es de cincuenta (50) SLP

Tabla 1.1
Modo "Adventure" - SLP y Experiencia

Ruins SLP EXP Remarks Repeats
Ruin #1 1 51 Ruin #1 - 4 rewards SLP once 1
Ruin #2 1 59 1
Ruin #3 1 11 Easy EXP Farm Spot 1
Ruin #4 1 118 1
Ruin #5 2 141 4
Ruin #6 2 199 4
Ruin #7 2 256 4
Ruin #8 2 237 4
Ruin #9 2 282 Easy EXP Farm Spot 4
Ruin #10 4 300 4
Ruin #11 4 344 4
Ruin #12 4 429 Easy EXP Farm Spot 4
Ruin #13 4 378 4
Ruin #14 4 347 4
Ruin #15 Random (5-15) 358 4
Ruin #16 Random (5-15) 402 4
Ruin #17 Random (5-15) 367 4
Ruin #18 Random (5-15) 446 Easy EXP Farm Spot 4
Ruin #19 Random (5-15) 434 4
Ruin #20 Random (5-20) 401 Easiest/ Quickest EXP FARM 1
Ruin #21 Random (5-20) 644 200 SLP Bonus on First Win 4
Ruin #22 Random (5-20) 449 4
Ruin #23 Random (5-20) 618 4
Ruin #24 Random (5-20) 582 B
Ruin #25 Random (5-20) 618 Easy EXP Farm Spot 4
Ruin #26 Random (5-20) 797 4
Ruin #27 Random (5-20) 735 4
Ruin #28 Random (5-20) 759 4
Ruin #29 Random (5-20) 800 4
Ruin #30 Random (5-20) 1209 4
Ruin #31 Random (5-20) 810 4
Ruin #32 Random (5-20) 724 4
Ruin #33 Random (5-20) 891 4

Nota. De Guia basica para comenzar a jugar a Axie Infinity, por G. Romero, 2021
(https://androidphoria.com/juegos/como-jugar-axie-infinity)



https://androidphoria.com/juegos/como-jugar-axie-infinity

e Modo “Arena”: en este modo, Se compite contra equipos y ganar o perder las
partidas implica que se subira de puesto o no en la tabla de clasificacion
(Match Making Rating); asimismo, cuando se gana una batalla en este modo,
se puede ganar segun el rango en que uno se encuentre, implicando que
mientras mayor rango tenga el equipo, mayor sera la cantidad de SLP que se

ganaré por victoria.

Tabla 1.2
Modo Arena - Match Macking Ranking y SLP

MMR SLP
0-800 0 SLP per win
800-999 1 SLP per win
1000-1099 3 SLP per win
1100-1299 6 SLP per win
1300-1499 9 SLP per win
1500-1799 12 SLP per win
1800-1999 15 SLP per win
2000-2199 18 SLP per win
2200-2299 21 SLP per win
2300+ MMR 24 SLP per win

Nota. De SLP AXS Rewards Guide, por Game With, 2022 (https://gamewith.net/axie-
infinity/article/show/30011)

Adicionalmente a lo mencionado anteriormente, se puede realizar las misiones
diarias que son: (01) Hacer chequeo diario en el juego, (02) Ganar 5 encuentros en el
modo de juego “Arena”, (03) Completar diez niveles del modo de juego “Adventure”;

para recolectar veinticinco (25) SLP adicionales.

Al comienzo de cada jornada diaria (comienza a las 7:00 p.m. hora peruana y
culminaalas 7:00 p.m. del dia siguiente), el juego proporciona “Energias”. Esta mecéanica
es un recurso que limita funciones del juego cuando se acaba; la cantidad de Energia que
se dispone y el tiempo para recuperarlos varia en funcion de la cantidad de Axies que se

tiene en la cuenta:

e Entre 3 a 9 Axies: se obtiene 20 unidades de Energia y cada 6 horas se
recuperan 5 unidades de Energia.
e Entre 10 a 19 Axies: se obtiene 40 unidades de Energia y cada 3 horas se

recuperan 5 unidades de Energia.


https://gamewith.net/axie-infinity/article/show/30011
https://gamewith.net/axie-infinity/article/show/30011

e Mayor a 20 Axies: se obtiene 60 unidades de Energia y cada 2 horas se

recuperan 5 unidades de Energia.

Se puede usar la Energia para incrementar el nivel de los Axies en el modo
Adventure. Cada vez que se juega un escenario, si se gana y se tiene Energia, esa energia
es consumida y se convierte en experiencia para el equipo de Axies que acabaron de
ganar. Mientras mas experiencia tengan los Axies, estos pueden incrementar su nivel y,
por consiguiente (maximo nivel 20), se obtienen mejores estadisticas para el modo

Adventure, que permite completar los escenarios de forma mas rapida y eficiente.

Se puede usar la Energia para obtener SLP en el modo Arena. Como se menciond
anteriormente, cada partida que se gana en el modo Arena permite obtener una cantidad

de SLP dependiendo del MMR en el que se encuentre la cuenta que se maneja.

Tanto en el modo Arena (contra otros jugadores) y modo Adventure (contra la
maquina), cada partida que se juega cuesta una unidad de Energia, independientemente
se gana o se pierda. Adicionalmente, si se acaba la Energia, se puede seguir jugando
cualquier modo, pero en el modo Arena ya no se obtendra SLP y en el modo Adventure

ya no se obtendr& Experiencia.

Luego de obtener SLP, a través de una combinacion de Ronin Wallet (billetera
digital de VBTB) y Binance (plataforma de intercambio de criptomonedas) se debe ser
capaz de cambiar la criptomoneda SLP en valor monetario que uno desee como soles,

dolares, etc.

Es importante recalcar que todo lo mencionado anteriormente puede sufrir
modificaciones dependiendo del progreso de VBTB; los desarrolladores pueden decidir
hacer cambios en el sistema para que el valor de la criptomoneda Smooth Love Potion
(SLP) no decaiga. Estos cambios pueden ser: quitar una modalidad del juego para que la
cantidad de SLP no aumente radicalmente en el mercado, cambiar el sistema de
recompensar de SLP, modificar las habilidades de los Axies, entre otras posibles

modificaciones.

Para establecer la situacion problematica, se desarroll6 el Diagrama del Arbol de
Problemas (causas y efecto):
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1.2 Formulacion del Problema
Problema General

¢Es posible generar rentabilidad a través de una inversion en un equipo de 3 Axies en
“VBTB”?

Problemas Especificos

¢Existe asociacion entre el rango de edad del usuario de “VBTB” y la

rentabilidad que se genera?

e ;Existe relacion del nivel de dominio en “VBTB” y la rentabilidad que se
genera?

e ;Existe asociacion entre el nivel de manejo del proceso operativo de “VBTB”
y la rentabilidad que se genera?

e ;Existe asociacion entre el nivel de manejo de toma de decisiones de “VBTB”

y la rentabilidad que se genera?



1.3 Objetivos de la Investigacion

Para Rodriguez Moguel (2005), “el objetivo general de una investigacion cientifica es la
descripcidn, explicacion y prediccion de la conducta de los fendmenos, es decir, la

busqueda de nuevos conocimientos” (p. 20).

En ese sentido, la investigacion tiene como meta/objetivo determinar la
rentabilidad que se puede obtener en VBTB a través de la criptomoneda Smooth Love
Potion (SLP), permitiendo establecer una nueva alternativa de cartera para los
inversionistas y/o persona natural. Con todo lo mencionado, se procede a formular los

siguientes objetivos:
Objetivo General

Explicar la rentabilidad que se puede generar a través de una inversion en un equipo de 3
Axies en “VBTB”

Objetivos Especificos

e Demostrar que existe asociacion entre el rango de edad del usuario de
“VBTB” y la rentabilidad que se genera

e Comprobar que el nivel de dominio en “VBTB” esta asociado con la
rentabilidad que se genera

e Establecer que hay asociacion entre el nivel de manejo del proceso operativo
de “VBTB” y la rentabilidad que se genera

e Verificar que existe asociacion entre el nivel de manejo de toma de decisiones

de “VBTB” y la rentabilidad que se genera

1.4 Justificacion — Importancia de la Investigacion

El problema de esta investigacion se centra en cdmo una inversién en criptomonedas

puede generar una rentabilidad en VBTB.

Importancia de la Investigacion

La importancia de la investigacién es mostrar que la inversion en Smooth Love Potion
(SLP), un token ERC-20 (Ethereum Request for Comment 20) creado sobre la blockchain

de Ethereum y nativo del VBTB, es una posibilidad de inversion adicional a las que se



encuentran en el mercado y se puede considerar un nuevo producto como alternativa de
inversion, tanto para inversionistas con afios de experiencia como también para personas

naturales que buscan generar rentabilidad a través de un aplicativo més amical.

Viabilidad de la Investigacion
La veracidad de la investigacion se puede comprobar tomando en cuenta lo siguiente:

e Reunir informacion mediante encuestas de como es que generan rentabilidad
las personas que invierten en VBTB (3 Axies), para luego realizar su analisis
respectivo a través de herramientas analiticas como SPSS.

e Recolectar informacion sobre el valor de Smooth Love Potion (SLP) y el

VBTB en el mercado.

1.5 Limitaciones del Estudio
Las limitaciones que pueden presentarse del estudio son:

e No se conoce la cantidad exacta de personas que han utilizado VBTB para
generar rentabilidad, siendo una poblacidon desconocida; més adelante, se
aplicard el tipo de muestra infinita.

e No existe un lugar fisico que concentre a las personas que interactian con
VBTB; teniendo que realizarse la investigacion y recoleccion de datos de

forma virtual, como grupos de Facebook, WhatsApp, Discord.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la Investigacion (Revision de literatura)
La investigacion tiene como base los siguientes antecedentes:

Arias et al. (2019), en su tesis titulada “Las Criptomonedas y su aporte a la
diversificacion de carteras”, presentan como objetivo Verificar la contribucion de las
criptomonedas en el rendimiento de las carteras de inversion. Para ello, se analiz6 todo
lo relacionado al mundo de las criptomonedas como la tecnologia que aplican vy el
potencial de rentabilidad que pueden lograr alcanzar en relacién con el riesgo/beneficio
que se tiene presente en dichos activos digitales. Al final de la investigacion, llegaron a

dar conclusiones como:

e Para un portafolio de rentabilidad de pedido, habra relacién directa entre el
objetivo planteado y las criptomonedas otorgadas, siendo consecuencia de la
diferencia entre acciones y criptomonedas.

e Las inversiones mensuales de corto plazo deben optimizar con porcién de
14% de criptomonedas, siendo ideal el perfil rentabilidad/riesgo.

e Los ratios de Sharpe de criptomonedas y acciones son diferentes. Para la
rentabilidad mensual, los ratios Sharpe se muestran un poco uniformes,
indicando que se debe optimizar mediante el uso de criptomonedas.

e Una comparacion del portafolio de criptomonedas y acciones contra el
portafolio de Gnicamente acciones sobre rentabilidad mensual muestra que el

portafolio criptomonedas y acciones presenta un mayor ratio de Sharpe.

Asto Paredes y Villavicencio Flores (2019), en su trabajo titulado “;Las
criptomonedas deben ser consideradas dinero?”, presentan como objetivo demostrar que
las monedas digitales (criptomonedas) pueden ser consideradas un medio de pago

aceptable bajo ciertos aspectos, dando algunas conclusiones como:

e EIl dinero, como tal, influye en el movimiento y necesidades del mercado,
buscando eliminar bajos costos y con alto rendimiento de seguridad. En ese
sentido, el Blockchain es parte importante para la configuracion de una nueva

moneda ya que, segun varios autores, da la seguridad suficiente necesaria
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para realizar transacciones, sean de forma regulada o no regulada. Bajo esa
misma linea, una nueva forma de dinero se espera que sea exitosa en el
mercado, teniendo el respaldo de la institucion que la cred y sea responsable
del sistema de codificacion en el cual se basa.

e La mayoria de los autores tienen afinidad del uso de la criptomoneda como
dinero, habiendo respaldo en el mercado actual, donde las criptomonedas son
usadas como medio de pago.

e Al mismo tiempo, existe la perspectiva que las criptomonedas deberian ser
reguladas para evitar actos ilicitos, siendo esto contraproducente porque el
control de esta podria tener consecuencias politicas-econémicas, afectando

negativamente al crecimiento econémico.

Atme Mendoza y Gamarra Flores (2020), en su trabajo de investigacion titulado
“Las criptomonedas como medio de pago y su influencia en el comercio electrénico”,
tienen como objetivo conocer y explicar como las criptomonedas influyen como medios

de pago en e-commerce, plasmando las siguientes conclusiones:

e Las criptomonedas (dinero electronico) no generan una gran influencia como
medio de pago en el comercio electronico, debido a sus caracteristicas que
poseen como su volatilidad y ser una reserva de valor, lo que genera que
pocas personas lo usen de forma cotidiana. Aunque se debe mencionar que
una pequerfia cuota de mercado entre los consumidores y las empresas usan
las criptomonedas como medio de transaccion y de pago, pero sin ser una
actividad popularizada.

e En la actualidad, la criptomoneda méas usada es Bitcoin; siendo esta
precursora de varias criptomonedas que se encuentran en el mercado, pero
ninguna otra ha podido alcanzar los niveles desarrollados en el mercado
digital como lo que ha generado Bitcoin.

e Las criptomonedas presentan aspectos positivos para su uso como medio de
pago como su bajo costo de transaccion, codificacion (criptografia) y
descentralizacidn; pero, al mismo tiempo, presenta aspectos negativos como

su alta volatilidad en el mercado.
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Francisco et al. (2022), en su articulo titulado “The Perception of Filipinos on the
Advent of Cryptocurrency and Non-Fungible Token (NFT) Games”, describen que la
falta de investigacion de los jugadores o inversionistas juegan un rol importante. El
estudio de los autores tratd de analizar los riesgos y beneficios de los juegos criptogréaficos
si estuviese regulado por el gobierno, y como la volatilidad del mercado influye en la tasa
de abandono de los juegos criptograficos. Al final de la investigacién, se pudo llegar a

las siguientes conclusiones:

e Los jugadores que participan en criptojuegos son conscientes de la
inestabilidad financiera del mercado de criptomonedas, y temen que la
posible regulacién del gobierno pueda empeorar la situacién, aunque creen
que la regulacion también podria impulsar un crecimiento econdémico
exponencial. Sin embargo, la mayoria de los jugadores juegan principalmente
para ganar dinero en el corto plazo, en lugar de contribuir al desarrollo a largo
plazo de la criptomoneda en Filipinas. Debido a su falta de conocimiento
sobre el mercado, muchos de ellos son inciertos acerca de invertir en
criptomonedas a largo plazo.

e Los jugadores de criptojuegos también saben que la volatilidad del mercado
puede ofrecer grandes ganancias, por lo que su inversion en el juego depende
en gran medida de la volatilidad del mercado. Sin embargo, la falta de
regulacién y conocimiento sobre el mercado ha resultado en problemas de
confianza en la criptomoneda.

e Se recomienda realizar mas investigaciones para comprender como los
trabajadores independientes filipinos que generan ingresos perciben los
juegos NFT vy la criptomoneda, y como esto afecta su nivel de interés y
participacion. Tambien se sugiere comparar cémo la regulacién
gubernamental ha afectado a otros mercados de inversion para obtener una

mejor comprension de la situacion actual en el mercado de criptomonedas.

Kraussl y Tugnetti (2022), en su articulo titulado “Non-Fungible Tokens (NFTs):
A Review of Pricing Determinants, Applications and Opportunities”, realizaron una
revision del mercado de tokens no fungibles (NFT), con un enfoque en sus determinantes
de precios, sus aplicaciones actuales y oportunidades futuras. Al final de investigacion,

se pudo llegar a las siguientes conclusiones:
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El articulo examina el mercado de NFT, ofrece una descripcion general de
los distintos enfoques para valorar y fijar precios a los NFT y analiza los
principales factores que determinan los precios de los NFT. La investigacion
concluye que los NFT tienen el mismo perfil de inversion que las colecciones
de objetos clésicos o las inversiones alternativas: tienen un alto rendimiento,
pero también un alto perfil de riesgo. El articulo también destaca las
limitaciones y oportunidades que existen actualmente para los potenciales
inversores.

El estudio argumenta que hay razones tanto "en blockchain™ como "fuera de
blockchain” que explican la popularidad de los NFT. Las razones "en
blockchain” se relacionan con la existencia del propio blockchain, mientras
que las razones "fuera de blockchain" abarcan toda la cobertura mediatica
que ha recibido este nuevo mundo digital, especialmente durante el afio 2021.
El articulo también sefiala que el mercado de NFT estd aun en fase de
emergencia y lejos de la madurez, y comparte muchas caracteristicas con los
mercados financieros en sus etapas tempranas. La ineficiencia de los modelos
de fijacion de precios de NFT y el "problema del oraculo” se identifican como
los principales problemas que afectan al mundo de los NFT.

El articulo destaca otra limitacién que afecta al éxito financiero futuro del
mercado de NFT y de los blockchain actuales: la imposibilidad de
interconexion entre diferentes libros de contabilidad. No existe un estandar
que permita que cada blockchain interactie con las demas, lo que hace
imposible que los inversores comparen de forma homogénea los mercados

que funcionan en diferentes blockchains.

Culannay (2022), en su articulo titulado “Analysis on the Factors that Influence

the Investment on Online Crypto Games”, presenta como propoésito analizar los factores

que influyen en la inversion realizada por los jugadores en los crytojuegos en linea. Para

ello, se analizaron las razones por las que invierten, por quienes son influenciados y de

gué manera acceden a los cryptojuegos. Al final de la investigacion, llegaron a dar

conclusiones como:

El propdsito de este estudio fue identificar los factores que motivan a las

personas a invertir en juegos de criptomonedas. El estudio encontré que
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invertir en servidores y recursos de red dedicados es extremadamente
arriesgado debido a la dificultad de predecir el éxito de un nuevo titulo. El
estudio recomienda varias acciones para futuros inversores, incluyendo
determinar la legitimidad de los juegos de criptomonedas, invertir tiempo y
esfuerzo en los juegos para ganar dinero, utilizar juegos de criptomonedas
como VBTB para obtener ingresos adicionales, encontrar becas de
criptomonedas si no se puede comprar dinero para invertir, y ser inversores
mas tolerantes al riesgo, pero sabios. El estudio enfatiza que los inversores y
jugadores de juegos de criptomonedas deben tener suficiente conocimiento
sobre los riesgos y posibles resultados de invertir dinero en estos juegos.

e El juego con criptomonedas no solo ha sido una oportunidad para la
tecnologia, sino también para los jugadores, lo que demuestra que los factores
que influyen en las inversiones en criptojuegos son efectivos. Si bien las
inversiones en criptojuegos han tenido resultados positivos y negativos, este
estudio muestra que la mayoria de los factores que motivan a las personas a
invertir en criptojuegos son positivos y cada vez influyen mas en las personas.

e Durante la pandemia, los juegos con criptomonedas se han vuelto mas
populares y son disfrutados por mas personas, y han sido de gran ayuda en
estos tiempos. Sin embargo, este estudio sefiala que es importante ser
consciente de los problemas potenciales al invertir en criptojuegos, ya que
puede haber resultados no deseados. Ademas, es importante tener habilidades
y conocimientos amplios para evitar resultados y efectos desfavorables al

invertir en esta tendencia.

2.2 Bases Teobricas

En el contexto del tema de estudio, se tomara en cuenta los siguientes temas principales:

Criptomoneda, Blockchain, Teoria del Juego:
2.2.1 Criptomoneda

Los bancos centrales emiten moneda fisicas y digitales (Meza & Vega, 2017). La moneda
fisica es representada por las monedas y billetes que circulan, y la moneda digital es
representada por los fondos en las cuentas de deposito de las instituciones financieras,

plasmados de forma digital en su base de datos (Meza & Vega, 2017).
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Otra variedad de la moneda digital es la moneda virtual; no tiene representacion
fisica, pero se puede usar como medio de pago y transaccion entre personas que acuerden
su uso. Esta moneda se encuentra protegida por criptografia, lo que hace que sea casi
imposible de que lo falsifiquen y o vulneren (Meza & Vega, 2017).

La diferencia principal entre una moneda virtual (eje. Bitcoin) y una moneda
tradicional, se asocian a factores de demanda, emision y riesgos de estabilidad (Meza &
Vega, 2017).

Al momento de operar con monedas virtuales (criptomonedas), se sustentan con
bases de datos distribuidos, “Distributed Ledger Technology” (DLT), a través de sus
participantes que permite gestionar, aprobar y registrar los cambios en la base de datos
por medio de modelos como el Blockchain, sin necesidad de un administrador central. Se
debe tomar en cuenta que el DLT es un acuerdo de informacion compartida y
sincronizada con varios “nodos”; dicho consenso de validacion de informacion se puede
lograr a través del blockchain, donde se encadena bloques de informacion a través de
cifrados criptogréficas para guardar, duplicar y compartir informacion de manera
coordinada a todos los nodos en su red respectiva. (Meza & Vega, 2017).

Por lo mencionado anteriormente, las autoridades tienen que superar ciertos retos
para entender y aplicar de forma transparente y segura los activos digitales como las

criptomonedas:

e \olatilidad que esté en la confianza de sus usuarios

e No son pasivos para personal de la economia

e No cuenta con respaldo de ninguna autoridad

e Su emision es a través de calculos computacionales y no esta involucrada

ninguna entidad oficial

El uso de las monedas virtuales (criptomonedas) se encuentra limitado, por lo que
ha nivel monetario no presenta una amenaza para la economia mundial, pero de crecer su
uso, las politicas monetarias tendrian que responder de forma inmediata (Meza & Vega,
2017).

Moran et al. (2018), explican que las monedas digitales han ido abarcando un
mayor grado de popularidad debido a la rentabilidad percibida al momento de invertir;

pero sin olvidar que cuenta con naturaleza privada, electronica, sin intervencion de
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autoridades ni respaldo dichas autoridades. Actualmente, existen varias monedas
digitales populares como Bitcoin y Ethereum, las cuales cuentan con innovaciones como
unidades monetarias que expresan valor y el Blockchain en si. De la misma manera,
Morén et al. (2018) comentan que “las criptomonedas son nuevas expresiones de valor
creadas en forma privada y con representacion Unicamente electronica. Su principal
innovacion es su sistema de pagos descentralizados gracias a la tecnologia del
Blockchain” (p. 25).

Las personas ven a las monedas digitales (criptomonedas) no como el cambio
I6gico a la politica monetaria actual, sino como una alternativa en los medios de pagos
porque las consideran globales, certeras y mas convenientes (Moran et al., 2018). Bajo
ese parametro, la demanda y popularidad de las criptomonedas se basa en la utilidad que
estas puedan tener en la sociedad actual, especialmente como medio de pago. Por otro
lado, algunos las consideran inestables porque las criptomonedas tienden a incrementar
su valor de forma inusual, en base a las especulaciones que a futuro tendran mayor valor;
por ello, los inversionistas son escépticos sobre qué tan sostenible es la econémica propia
de las criptomonedas porque si el valor esperado de estas no se concreta y no se le da un
mayor uso, el valor de estas puede afectarse considerablemente. Esto se debe a que las
criptomonedas no estan respaldadas por ningun banco central, sino que su valor se basa
en la confianza que todos los participantes tienen en el sistema. En otras palabras, el valor
de las monedas digitales dependerd de la aceptacion y acuerdo de los participantes.
(Morén et al., 2018).

El precio de las criptomonedas tiende a variar considerablemente. “Una de las
principales caracteristicas de las criptomonedas es su gran volatilidad, que puede hacer
que su precio caiga mas de un 50% en pocos dias o, por el contrario, aumente un 12 000%
en solo unos meses” (Pombo Nartalio, 2021). El articulo en cuestion continla
mencionando algunas caracteristicas inherentes de las Criptomonedas como el equilibrio

entre oferta y demanda:

También hay que tener en cuenta la dificultad del proceso de minado: a mayor
dificultad para generar las criptodivisas, menor oferta y, por lo tanto, mayores
precios si lademanda es elevada .... Otra circunstancia que condiciona los precios
es el nivel de utilidad, es decir, la capacidad de un ‘token’ o de su plataforma
‘blockchain’ para resolver un problema real .... También el sentimiento importa:

si las noticias en torno a una criptodivisa 0 su recepcién por parte de los usuarios
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son positivas, la demanda y el precio aumentaran. Incluso, en ocasiones, el

sentimiento es lo Unico que se necesita para auparlas. (Pombo Nartalio, 2021)

Adicionalmente, a las caracteristicas mencionadas anteriormente, las
criptomonedas tienden a mostrar mayor volatilidad con supuestas manipulaciones del
mercado, “Ballenas”, quienes poseen mas del 5% de una determinada moneda
(Venkataramakrishnan, 2021). Las criptomonedas dictan “el precio del mercado en
general, reteniendo sus reservas, manteniéndolas fuera de la circulacion y haciendo subir
el precio. Si quieren aumentar sus reservas, pueden vender primero lo suficiente como

para hacer caer el precio” (Venkataramakrishnan, 2021).

Cuando se ve las caracteristicas de las criptomonedas, no faltan las comparaciones
que se les hace con las acciones (Pascual Estapé, 2021). A continuacion, se presentan
similitudes, ventajas y desventajas:

e Similitudes: si lo inversores no compran y muchos quieren vender, esto
provoca que la cotizacion de la criptomoneda o accion disminuya. Bajo esa
misma légica, si hay inversores que buscan comprar a mayor precio de la
cotizacion actual, la cotizacion de la criptomoneda o accion aumenta.

e Ventajas - Acciones: en el caso de las acciones, estan respaldadas por una
empresa o institucién. Mientras que las criptomonedas no cuentan de forma
regular con dicho respaldo, el respaldo de una empresa o institucion permite
mitigar los riesgos al momento de invertir, permitiendo tener un control del
riesgo mas predecible en las acciones que en las criptomonedas.

e Desventaja — Acciones: para revalorizar una accion, generalmente es un
proceso mas lento que las criptomonedas, debiendo invertir a mediano y largo
plazo.

e Ventajas -Criptomonedas: las criptomonedas te pueden permitir generar
rentabilidad en el corto plazo. Bajo esa misma linea, existen varias
criptomonedas que se crean constantemente, permitiendo varias
oportunidades de inversidn, pero siempre tomando en cuanto el mayor riesgo
que implica.

e Desventajas — Criptomonedas: las criptomonedas no tienen, por lo general,
una empresa o institucion las respalde, habiendo una dependencia

considerable en la actividad de usuarios y la popularidad de esta. La
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naturaleza de las criptomonedas las hace muy volatiles, pudiendo haber
varios cambios en el corto plazo. Adicionalmente, las criptomonedas estan
asociadas a estafas, como los casos donde los creadores se llevaron el dinero
de los inversionistas, siendo necesario que antes de invertir en una

criptomoneda, se debe fijar en el origen de esta (Pascual Estapé, 2021).

En concreto, las criptomonedas son monedas virtuales o digitales que se aseguran
a través de la criptografia, lo que las convierte en practicamente imposibles de falsificar.
Estas monedas electronicas permiten transacciones en linea seguras que se denominan en
"tokens" virtuales, lo que garantiza la transferencia directa de fondos entre dos partes sin
la necesidad de intermediarios confiables, como bancos o empresas de tarjetas de crédito.
A diferencia de las monedas convencionales, las criptomonedas no suelen ser emitidas
por una autoridad central, lo que las hace tedricamente inmunes a la interferencia o

manipulacion gubernamental (Christensen, 2021).

Existen dos tipos principales de criptomonedas. El primero son basicamente
tokens o "etiquetas digitales” que funcionan en una plataforma y que solo pueden ser
transferidos de un lugar a otro. Entre ellos se encuentran: Bitcoin, Dogecoin y Litecoin.
El segundo tipo de criptomoneda se utiliza como sistema de pago y recompensas
integrado para redes de blockchain, ofreciendo servicios computacionales a cambio del
uso de estos tokens. Ethereum es un ejemplo de esto, siendo una blockchain
descentralizada y de cddigo abierto con Ether como su criptomoneda nativa. Después de
Bitcoin, Ether es la segunda criptomoneda mas grande en términos de capitalizacion de
mercado (Christensen, 2021).

El uso de las criptomonedas es a traves de una billetera de criptomonedas que
alberga tanto las claves privadas como las publicas que se necesitan para enviar y recibir
monedas digitales. Las billeteras pueden ser de hardware, software o papel y, aunque las
de hardware y papel suelen considerarse méas seguras, cada tipo tiene sus ventajas y

desventajas especificas (Christensen, 2021).

En términos de negocios, rechazar un medio de pago propuesto puede ser una
mala idea para cualquier empresa, ya que podria hacer que se pierda un trato. No obstante,
si una empresa decide aceptar criptomonedas como forma de pago, debe hacerlo de

manera inteligente. Un ejemplo de esto es el servicio que ofrece PayPal, que permite a
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los clientes pagar con criptomonedas, mientras que el comerciante recibe una moneda

fiduciaria, evitando asi el riesgo asociado con las criptomonedas (Christensen, 2021).

Respecto a las razones detras del creciente interés en las criptomonedas, existen

multiples factores socioecondémicos que impulsan su demanda, tales como:

e En Japon, Bitcoin ha sido legalizado como sistema de pago y considerado un
activo contable. Ademas, en septiembre de 2017, la Agencia de Servicios
Financieros emitié 11 licencias para el intercambio de bitcoins.

e Los gestores de fondos y los asignadores de activos estan empezando a invertir
en criptomonedas.

e La demanda de criptomonedas se debe a la creacién de numerosas Ofertas
Iniciales de Moneda (ICO).

e Los gobiernos buscan una mayor transparencia y control en la administracién
de los gobiernos locales y la prevencion de la corrupcion a traves de monedas
digitales construidas en blockchain o ledger distribuidos, tecnologias
subyacentes de las criptomonedas.

e La tecnologia y el Internet han mejorado el software y han eliminado las
barreras de entrada, lo que ha contribuido a los efectos de red y ha hecho que
el uso de las criptomonedas sea mucho mas facil.

e La economia politica actual se ha desilusionado con la desigualdad y la falta
de inclusion financiera por parte de los bancos tradicionales.

e La incertidumbre econdémica ha llevado a muchos inversores a buscar refugio
en alternativas debido a la alta deuda y la flexibilizacién cuantitativa.

e La preocupacion ambiental ha llevado a considerar si hemos alcanzado el
limite de extraccion de los recursos naturales, que son fundamentales para
algunas monedas.

e La ineficiencia del sistema financiero ha llevado a la percepcién de que los
servicios financieros estan sobrevalorados y el costo operativo de todo el
sistema financiero es demasiado alto.

e Las criptomonedas ofrecen libertad financiera y una ventaja de transferir valor
a través de Internet, donde el control es débil.

e Las criptomonedas ofrecen la capacidad de evadir los controles de capital y
pueden proporcionar un puerto seguro durante una crisis de la moneda

fiduciaria.
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e La especulacion se basa en la creencia de que la aceptacion mas amplia
posterior llevara a una apreciacion significativa de los precios.

e La criptomoneda se ha aceptado como una clase de activo que puede proteger
contra el colapso del sistema de moneda fiduciaria en una cartera diversificada.

e Las criptomonedas pueden utilizarse como monedas base para realizar ventas
de token (moneda) en todo el mundo para proyectos innovadores, evadiendo
asi el sistema de moneda fiduciaria y control, que se percibe como demasiado
regulado.

e Las criptomonedas pueden utilizarse como forma de tokens para digitalizar o
garantizar los derechos de propiedad subyacentes.

e Las criptomonedas pueden utilizarse como forma de derechos de tokens para
utilizar la red, votar, envolver el flujo de efectivo, ejecutar contratos

inteligentes y otros privilegios relacionados con la red (Lee, 2018).

Debido a los avances tecnologicos superiores, por la regulacion mas estricta y la
falta de demanda suficiente, muchas criptomonedas fracasaran y solo unas pocas seran

adoptadas a nivel mundial (Lee, 2018).
Las razones generales para que una criptomoneda distribuida tenga éxito son:

e El software debe ser de cddigo abierto y verificado por un grupo central de
desarrolladores confiables para su adopcién por la red.

e Debe ser descentralizada, lo que significa que no debe haber un solo punto de
ataque.

e Debe ser P2P (Peer to Peer), sin intermediarios que formen grupos de subredes.

e Debe estar disponible facilmente para usuarios y talentos globales.

e Debe ser capaz de manejar transacciones rapidas por segundo.

e Debe ser confiable e irrefutable, con un arreglo casi instantaneo.

e Debe tener una buena arquitectura de prueba de identidad con cifrado y
transacciones ain anénimas.

e Debe ser sofisticada y flexible entre cadenas, lo que permite la comunicacion
con otra red para el intercambio y soporte de todo tipo de activos, instrumentos

financieros y mercados.
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e Debe ser automatizada y disefiada para ejecutar algoritmos para pagos y
contratos con facilidad.

e Debe ser escalable y capaz de manejar un gran ndmero de usuarios y
transacciones.

e Debe ser una plataforma para la integracion e interoperabilidad, que permita la
integracion de finanzas y leyes digitales con un ecosistema que soporte
contratos inteligentes con transacciones financieras.

e Debe tener un incentivo econémico apropiado, con un equilibrio de intereses
integrado entre las partes para asegurar el interés de todos los participantes
(Lee, 2018).

En un sentido general, las criptomonedas se asocian con riesgos regulatorios,
tecnoldgicos, financieros y econdmicos, lo que hace improbable su completa adopcion
por parte de cualquier agencia o autoridad centralizada. La aceptacién por parte de las
autoridades esta inversamente relacionada con el grado de descentralizacion. Habra
varias criptomonedas en el mercado con distintos disefios y niveles de descentralizacién

en su gobernanza y tecnologia (Lee, 2018) .

2.2.2 Blockchain

Segun Laurence (2017), el Blockchain es una estructura de datos que permite crear un
registro de datos digitales y compartirlos a un grupo de partes interesadas, habiendo

diferentes tipos de Blockchain: publico, autorizado y privado

Los tres tipos de Blockchain utilizan técnicas de criptografia para permitir que
cada miembro de la red pueda mantener un registro seguro sin la necesidad de que una
entidad central controle o supervise sus actividades. La eliminacion de la autoridad es el

concepto principal y la principal ventaja de la tecnologia Blockchain. (Laurence, 2017).

El blockchain permite la creacion de un registro de informacion y transacciones
gue permanece activo mientras haya una comunidad dispuesta a aprobar y registrar
posibles cambios. Esencialmente, el blockchain es una cadena de informacion distribuida
en multiples computadoras en diferentes ubicaciones, sin una unidad central. La
descentralizacion y la tecnologia de criptografia hacen que los Blockchains sean

altamente resistentes a la corrupcion (Laurence, 2017).
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El Blockchain es una innovacion en la confianza en la informacion que se
comparte, debido a que cuando una informacion ha sido ingresada en un Blockchain, es
casi imposible de alterar, siendo una ventaja porque varias de las cosas que se manejaban
de forma analoga, estan creandose y manteniéndose en el mundo digital, favoreciendo a

usuarios y empresas (Laurence, 2017).
El Blockchain esta compuesto de tres (03) partes importantes:

e Block: lista de transacciones registradas dentro de un libro mayor, que varia
segun la naturaleza de cada Blockchain. Aunque no todos los blockchains
tienen como objetivo principal registrar y asegurar el movimiento de su
criptomoneda, todos ellos registran dicho movimiento. La transaccion se puede
ver como un simple registro de datos, y al asignarle un valor (como en una
transaccion financiera), se interpreta el significado de esos datos.

e Chain: una funcion criptogréfica hash que conecta los bloques (block) entre
si, creando una especie de huella digital de la informacion que es usada dentro
del Blockchain. El hash en blockchain se genera a partir de los datos del bloque
anterior y acta como una huella digital que asegura el orden y la secuencia
temporal de los blogues. En otras palabras, el hash es una medida de seguridad
que garantiza que los bloques estén organizados adecuadamente y se registren
en el momento preciso.

e Network: es una red compuesta de nodos, siendo un programa de algoritmo
que valida las transacciones en el Blockchain; cada uno de estos nodos contiene
un registro de las transacciones que han sido realizadas en el Blockchain,
operando de forma descentralizada por diversas personas. Operar un nodo
completo requiere esfuerzo, gastos y tiempo, por lo que las personas que
operan nodos estan motivadas por la oportunidad de ganar criptomonedas. El
algoritmo subyacente del blockchain recompensa a estas personas por su

servicio mediante tokens o criptomonedas, como Bitcoin (Laurence, 2017).
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Figura 2.1

Estructura de la red Blockchain de Bitcoin
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Nota. De Blockchain for dummies, por T. Laurence, 2017, John Wiley & Sons
(https://imgl.wsimg.com/blobby/go/92cadf8c-35dd-4812-916¢-
3bfaaf43c9c2/downloads/1crigfdsg_284968.pdf?ver=1615307443740)

Tomando en cuenta lo anterior, la parte mas importante del Blockchain es el
consenso, siendo este el proceso de desarrollar un acuerdo entre los participantes del

Blockchain como tal; manteniendo un registro de todas las transacciones que se realizan.

Cada blockchain posee un algoritmo diferente que les permite dar, o no,
autorizacion para realizar cambios en la informacion que procesan, al mismo tiempo que
cada blockchain puede procesar informacion diferente, algunos son transacciones, otros

recolectar datos, otros seguridad y sistemas.

Figura 2.2
Como funciona el Blockchain
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Nota. De Blockchain for dummies, por T. Laurence, 2017, John Wiley & Sons
(https://imgl.wsimg.com/blobby/go/92cadf8c-35dd-4812-916¢c-
3bfaaf43c9c2/downloads/1crlgfdsg 284968.pdf?ver=1615307443740)
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La mayoria de Blockchains operan bajo el supuesto que van a sufrir posibles
ataques por parte de terceros y quieren corromper la informacion que procesan. Por ello
el nivel de confianza que haya en la red del Blockchain impactara en el tipo de algoritmo
en consenso que se usard. Un ejemplo de ello es que Bitcoin y Ethereum (criptomonedas)
siempre esperan ser hackeadas, por lo que usan un algoritmo llamado prueba de trabajo
(proof of work) que permite registrar todo cambio que se realice en la red, generando
confianza y, mas importante, previene que se realicen cambios no deseados a la red. Por
otro lado, los Blockchains usados para temas financieros tienen necesidad de nodos de
mayor velocidad, por lo que el proof of work no les es de mucha utilidad, debido al costo

y la baja velocidad que implica (Laurence, 2017).

Respecto a las capacidades del Blockchains, se puede establecer que sus
principales funciones son: (1) mover y comerciar valor rdpidamente y a un costo muy

bajo; y (2) crear historiales de datos casi permanentes (Laurence, 2017).

La tecnologia blockchain también permite algunas soluciones menos evidentes,
por ejemplo, la capacidad de demostrar que tienes un activo sin revelar su identidad a la
otra parte. Ademas, es posible demostrar la ausencia de informacién en un conjunto de
datos o sistema. Esta caracteristica es especialmente Gtil en la auditoria y en demostrar el

cumplimiento de normativas (Laurence, 2017).

Como se menciond anteriormente, existen tres diferentes tipos de redes de

blockchain en el mercado, con sus respectivas fortalezas y debilidades:

e Las redes publicas: son amplias y descentralizadas, lo que permite a cualquier
persona participar en ellas a cualquier nivel, desde ejecutar un nodo completo,
minar criptomonedas, comerciar tokens o publicar entradas. Por lo general, son
mas seguras e inmutables que las redes privadas o autorizadas. Sin embargo,
su uso tiende a ser mas lento y costoso, y estan aseguradas con una
criptomoneda con una capacidad de almacenamiento limitada.

e Las redes autorizadas: son visibles para el publico, pero la participacion esta
controlada. Muchas de ellas utilizan una criptomoneda, pero pueden tener un
costo mas bajo para las aplicaciones construidas sobre ellas. Esta caracteristica
facilita la escalabilidad del proyecto y aumenta el volumen de transacciones.
Las redes autorizadas pueden ser muy répidas, con baja latencia y tienen mayor

capacidad de almacenamiento en comparacion con las redes publicas.
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e Las redes privadas: se comparten entre partes de confianza y es posible que no
sean visibles para el publico. Son muy répidas y pueden tener latencia nula.
Ademas, su costo de funcionamiento es bajo y pueden construirse en un fin de
semana productivo. La mayoria de las redes privadas no utilizan
criptomonedas y no tienen la misma inalterabilidad y seguridad que las redes

publicas o autorizadas (Laurence, 2017).

Tomando en cuenta los 3 tipos de red de blockchain y las funciones que suelen

usar; se puede determinar los usos comunes que le corresponderia a cada tipo de red de

blockchain:

Tabla 2.1

Usos comunes para tipos de Blockchain
N° Proposito Principal Tipo de Blockchain
1 Mover valor entre partes no confiables Publica
2 Mover valor entre partes confiables Privada
3 Comerciar valor entre cosas diferentes Autorizada
4 Comerciar valor de la misma cosa Publica
5 Crear organizaciones descentralizadas Publica o Autorizada
6 Crear contratos descentralizados Pudblica o Autorizada
7 Comerciar activos securitizados Puablica o Autorizada
8 Construir identidad para personas o cosas Publica
9 Publicar para el registro publico Publica
10 Publicar para el registro privado Publica o Autorizada
11 Realizar auditorias de registros o sistemas Publica o Autorizada
12 Publicar datos de titulos de propiedad Publica
13 Comerciar dinero o activos digitales Publica o Autorizada
14 Crear sistemas de seguridad para Internet de las cosas (10T) Publica
15 Construir sistemas de seguridad Publica

Nota. De Blockchain for dummies, por T. Laurence, 2017, John Wiley & Sons
(https://imgl.wsimg.com/blobby/go/92cadf8c-35dd-4812-916¢-
3bfaaf43c9c2/downloads/1crlgfdsg 284968.pdf?ver=1615307443740)

Los blockchain, independientemente de su tipo, tienen seis caracteristicas
esenciales, comenzando primero con la distribucion y descentralizacion; los datos son
replicados en todos los nodos de una red distribuida peer-to-peer (P2P) y cada copia del
libro mayor es idéntica a las demas. Ademas, puede ser descentralizado con algunos
nodos ligeros que no tienen capacidad de almacenamiento completo y una conexion
limitada. La segunda caracteristica es que es un mecanismo de consenso en el que todos
los usuarios de la red pueden acordar previamente la forma de validacion mediante
programacion; esto se logra a través del consenso de los usuarios. La tercera caracteristica
es la incorporacion de la irreversibilidad y la criptoseguridad. Para tomar el control del

blockchain (en el caso de Bitcoin), se necesita controlar al menos el 51% del poder de
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computo (o nodos o participacion). Esto asegura que las transacciones sean seguras y que
no se puedan revertir. La cuarta caracteristica es la apertura, permitiendo que la
plataforma y los datos pueden ser abiertos y transparentes para aquellos que participan.
La quinta caracteristica es el anonimato; de esta manera, las partes individuales pueden
permanecer andnimas; el acceso al resultado de la transaccion se obtiene mediante claves
de seguridad, que son pares de claves publicas y privadas. Finalmente, la sexta
caracteristica es que ser multiplataforma implica que cada nodo de blockchain tiene la
misma estructura de célculo y datos (Lee, 2018).

Aparte de las caracteristicas mencionadas, los blockchain tiene ciertas
limitaciones que hay que tomar en cuenta. La primera es a la idoneidad de la aplicacion,
refiriéndose a que si el blockchain es una solucién superior a las actuales, si tiene puntos
de referencia para comparar o si el blockchain puede reducir costos, mejorar la calidad
del servicio o la experiencia del usuario; ademas que los contratos estandarizados, la
contabilidad y las transacciones pueden parecer ideales, la realidad es que la naturaleza
diferente de las empresas y las necesidades cambiantes de la organizacion pueden
dificultar el establecimiento de un solo estandar, por lo que las aplicaciones de blockchain
deben crear valor real para los usuarios. La segunda limitacién se refiere a la
consolidacién y asignacion de recursos de investigacion. En cuanto a los problemas
relacionados con la consolidacion y asignacion de recursos, surgen preguntas de como
deberian distribuirse los recursos de investigacion, si posible unir recursos similares o
relacionados para lograr sinergias y qué soluciones y sectores industriales deberian recibir
una mayor financiacion. La tercera limitacion se refiere a la posibilidad de reducir costos;
en realidad, garantizar la seguridad y la inmutabilidad de los datos puede generar un
aumento en los costos, por lo que garantizar la inmutabilidad de los datos implica incurrir
en grandes costos de almacenamiento y electricidad. La baja eficiencia de
almacenamiento se debe a dos factores: la gran cantidad de copias que se deben almacenar
y el tamafio del blockchain no puede reducirse (incluso los datos inutiles o expirados
deben ser almacenados). Ademas, el reinicio de los datos es un proceso que lleva tiempo.
Todos estos problemas tienen un impacto en la experiencia del usuario, especialmente en
areas como el comercio de alto volumen y el procesamiento de grandes bases de datos.
La cuarta y Gltima limitacion se refiere sobre la regulacion. Algunas preocupaciones
incluyen actividades ilegales, como el lavado de dinero, el financiamiento del terrorismo,

el fraude y la suplantacion de identidad. Un marco descentralizado puede no cumplir con
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los requisitos regulatorios. Si los reguladores intervienen demasiado temprano o
excesivamente, pueden obstaculizar el desarrollo de la tecnologia blockchain y evitar que

se materialicen los posibles beneficios (Lee, 2018).

Independientemente de las caracteristicas, funciones y tipos de blockchain, no se
puede negar el impacto que puede tener en la sociedad y la economia debido a su
innovacion tecnoldgica, por lo que trae consigo la pregunta inevitable de si eliminara
empleos existentes o creara nuevos. Se pueden encontrar muchos ejemplos de empleos
que han desaparecido debido a mejoras en la tecnologia que han generado cambios
fundamentales en la economia. Los economistas Ilaman a esto "desempleo estructural™,
en contraposicién al "desempleo friccional”, que ocurre cuando las personas cambian
entre trabajos temporales. Los trabajadores de las fabricas estan siendo reemplazados
rapidamente por robots. Los recolectores de peaje y los operadores de centralitas también
estan desapareciendo. Una nueva generacion de vehiculos autbnomos estd amenazando
con dejar obsoletos a los conductores. Los cajeros de supermercados podrian seguir
pronto. Dado el alcance de la posible interrupcion derivada de la adopcion de blockchain,
la gente esta interesada en conocer su impacto econdémico en los trabajos (Warburg et al.,
2019).

El blockchain es capaz de automatizar procesos manuales que antes requerian de
la intervencion de terceros para validar y gestionar transacciones. Sin embargo, esta idea
puede resultar algo abstracta. A través de un estudio realizado por McKinsey, se indicé
que los sectores mas afectados por esta tecnologia son el de seguros, servicios financieros,
atencion médica y bienes raices. Dentro del area de bienes raices, algunos empleos
especificos que podrian verse afectados son los de corredores inmobiliarios, corredores
de hipotecas y agentes de titulos. En el sector financiero, cualquier trabajo relacionado
con pagos, banca y seguridad (ademas de las labores de oficina) podria resultar afectado.
La disminucion del fraude también podria llevar a una menor necesidad de seguros en
distintas industrias. Ademas, los contratos inteligentes podrian requerir menos
supervision manual y menos tiempo dedicado a redactar contratos y negociar acuerdos
(Warburg et al., 2019).

A pesar de que algunos trabajos se han perdido debido a la automatizacion de
procesos, se han creado nuevas oportunidades de empleo. Por ejemplo, aunque algunos
conductores de taxi han sido reemplazados, ha habido un aumento significativo en el

namero de conductores de Uber trabajando en la economia gig (nueva forma de generar
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ingresos en el que una persona realiza una tarea especifica y cobra por sus servicios de
manera independiente). Del mismo modo, aunque algunos proyeccionistas de cine han
perdido sus trabajos, ha habido una gran cantidad de personas que han encontrado trabajo
publicando sus propios videos en YouTube. Ademas, la mejora en la eficiencia de las
transacciones financieras puede resultar en la creacion de nuevos servicios financieros
que se centren en activos fraccionados. En todo el mundo hay aproximadamente dos mil
millones de personas que no tienen acceso a servicios bancarios o financieros. En un
mundo donde se usa la tecnologia blockchain, la microinversion se convertird en una
opcidn viable para que las personas abran cuentas y comiencen a invertir con tan solo un
ddlar. (Warburg et al., 2019).

La fusion de la inteligencia artificial (Al) y el blockchain tiene el potencial de
alterar los servicios legales y la funcion de auditoria. No obstante, probablemente aln
seran necesarios auditores o abogados para certificar contratos inteligentes y comprobar
que los validadores en un consorcio de blockchain corporativo autorizado estan haciendo
su trabajo. Esto podria incluso dar lugar a un nuevo campo especializado; a diferencia de
otras interrupciones tecnologicas, la combinacién de la inteligencia artificial y el
blockchain podria impactar més a los trabajadores del conocimiento, como contadores,
abogados, aseguradores y gerentes financieros, que a los trabajadores de la manufactura
(Warburg et al., 2019).

A través de la tecnologia blockchain, ya estan surgiendo nuevas industrias y
modelos de negocio. Las mejoras en la eficiencia y la eliminacion de intermediarios
podrian llevar a que los servicios de transporte y alojamiento compartido se
descentralicen ain mas en un blockchain. Grandes empresas como Amazon, Facebook y
Google estan explorando como las tecnologias blockchain podrian afectar o alterar sus
modelos de negocio. Ademas, es posible comprar y vender servicios publicos a través de
una red de blockchain entre pares. Las nuevas startups de blockchain se estan anunciando
casi a diario en todas las industrias y reciben financiamiento de capital de riesgo para
ayudar a su éxito; por lo que el blockchain debe ser tomado mas en cuenta como una

oportunidad de transicién hacia algo mejor (Warburg et al., 2019).
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2.2.3 Teoria de Juegos

En términos generales, la Teoria de juegos implica analizar cémo las decisiones de un
individuo afectan a los resultados de otro, y como ambos individuos pueden anticipar y
responder a las acciones del otro en consecuencia (Spaniel, 2011).

Segun Maldonado (2021), es una teoria que forma parte de la matematica aplicada
y se utiliza para comprender las interacciones humanas a través de incentivos o juegos.
Asimismo, facilita el estudio o prediccion de la conducta de los participantes (jugadores)

en un entorno predeterminado.
Dentro de la Teoria de Juegos, se ubican 3 elementos diferentes:

e Jugadores: los encargados de tomar las decisiones
e Estrategias: las decisiones que toman los jugadores considerando lo que
saben y las tacticas que usaran.

e Resultado: consecuencia de las decisiones 0 estrategias tomadas.

Tomando en cuenta lo mencionado anteriormente, la teoria ubica dos tipos de

juegos:

e Suma cero: se obtiene beneficios por la pérdida del otro jugador. Lo que
significa que lo que pierde un jugador, lo gano el otro (ejemplo: +1, -1=0)

e Sinsuma cero: se obtiene beneficios, pero no por la pérdida del otro jugador.
Esto significa que la ganancia de un jugador no corresponde con la pérdida

del otro (ejemplo: un contrato de negocios)

La teoria como tal fue creada para analizar aspectos del comportamiento de
compafiias y los consumidores en distintos mercados, siendo usado en diferentes areas,
pero con especial enfoque en avances tecnolégicos. Es una base fundamental que
mantiene la estabilidad y el buen desempefio de las criptomonedas y los avances

tecnoldgicos del Blockchain.

Uno de los aspectos utilizados de la Teoria de Juegos en el blockchain, es el
equilibrio del miedo de Cournet y Nash; donde se asume que cada jugador tiene su propia
estrategia y, al mismo tiempo, conoce la estrategia de los demas. En esa misma linea, se
entiende que los jugadores no obtienen nada cambiando su estrategia si los demas no

cambian su propia estrategia.
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El equilibrio de Cournet y Nash permite que cada jugador plantee su estrategia
Optima, tomando en cuenta la estrategia de los demas participantes. EI concepto como tal
no necesariamente implica que cada participante obtendra la mayor ganancia posible,
solamente implica que cada participante respondera a la situacion y a la estrategia de los

demas de forma optima.

Otro concepto aplicado en la Teoria del Juego es el “Dilema del Prisionero”. El
dilema muestra coémo dos (02) personas son capaces de no cooperar incluso si es para
beneficio suyo (Maldonado, 2021). Un ejemplo de ello seria el siguiente escenario: se
tiene un prisionero A y B, los oficiales de policia necesitan mas pruebas para
sentenciarlos, deciden interrogarlos individualmente y se les presenta las siguientes

opciones:

e Confiesa y su compafiero no lo hace: serd liberado y su compafiero sera
encarcelado por diez (10) afios.
e Ambos confiesan: seran encarcelados por 5 afios cada uno.

e Ninguno confiesa: seran encarcelados por 1 afio cada uno (Maldonado, 2021).

Tabla 2.2

Dilema del Prisionero

Dilema del Prisionero Sospechoso B

Callado Confiesa
Callado -1,-1 -10,0
Sospechoso A Confiesa 0,-10 -5,-5

Cada resultado muestra las recompensas para ambos jugadores, con las
recompensas del primer jugador listadas primero y las del segundo jugador listadas
segundo. Por ejemplo, si el primer jugador elige mantenerse callado y el segundo jugador
confiesa, entonces el juego termina en la esquina superior derecha de la matriz y el primer
jugador recibe una sentencia de 10 afios en la carcel, mientras que el segundo jugador
recibe cero. Es por ello por lo que se debe analizar cada jugada de forma independiente;

desde la perspectiva del Sospecho A y la perspectiva del Sospechoso B (Spaniel, 2011).

Al observar la tabla del Dilema del Prisionero, se puede observar que el resultado
(Callado, Callado) es mas beneficioso para ambos sospechosos que el resultado
(Confiesa, Confiesa). Habiendo cuestionamiento del por qué los sospechosos no pueden

coordinarse para mantenerse callados. Sin embargo, se puede demostrar que los acuerdos
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para permanecer en silencio no son viables; el Sospechoso A desea que el Sospechoso B
se mantenga callado para que cuando él confiese pueda salir libre, y lo mismo sucede con
el Sospechoso B. Debido a ello, el resultado (Callado, Callado) es intrinsecamente
inestable. Finalmente, los jugadores terminan eligiendo el resultado (Confiesa, Confiesa)

inferior pero sostenible (Spaniel, 2011).

Aunque la utilidad esperada es un tema importante en la Teoria de Juegos, por lo
general, se considera que las recompensas de cada jugador reflejan una jerarquia de
preferencias de sus resultados, desde el mas preferido hasta el menos preferido. En el
Dilema del Prisionero, se supone que los jugadores solo buscan minimizar su tiempo en
prision. La Teoria de Juegos no impone estas preferencias; en cambio, analiza lo que
deberia suceder en funcién de las preferencias de los jugadores. Si los jugadores solo
buscan minimizar el tiempo en prision, se podria usar el nimero negativo de afios en
prision como recompensa. Esto preserva las preferencias individuales de los jugadores,
donde el resultado mas preferido vale 0, el menos preferido vale -10 y los demas

resultados siguen una secuencia logica (Spaniel, 2011).

La posibilidad de preferencias alternativas destaca el papel de la Teoria de Juegos
en hacer predicciones sobre el mundo. En general, se hace un enfoque de tres pasos: (1)
hacer supuestos, (2) realizar algunos célculos matematicos y (3) sacar conclusiones
(Spaniel, 2011).

Los pasos 1 y 3 son realizados de forma diaria, pero sin una ldgica rigurosa, es
posible que algunas de las conclusiones que obtenemos no sigan nuestras suposiciones.
La Teoria de Juegos, que es la matematica del paso 2, proporciona un método riguroso
para asegurar que nuestras conclusiones se deriven directamente de las suposiciones que
hacemos. Por lo tanto, si las suposiciones son correctas, nuestras conclusiones seran
también correctas. No obstante, si nuestras suposiciones son incorrectas, es posible que
Ileguemos a conclusiones absurdas. Por ello, es fundamental ser cuidadosos y precisos
en las suposiciones que hacemos, y no debemos sorprendernos si nuestras conclusiones

cambian segun las suposiciones que utilizamos (Spaniel, 2011).

Sin embargo, en el Dilema del Prisionero, se produce una dominancia estricta.
Una estrategia “x”” domina estrictamente a la estrategia “y” para un jugador si la estrategia
“X” proporciona un mayor pago para ese jugador que la estrategia “y”,

independientemente de lo que hagan los otros jugadores. En este ejemplo, confesar
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domind estrictamente el mantenerse en silencio para ambos jugadores. No es
sorprendente que los jugadores nunca elijan dptimamente estrategias estrictamente
dominadas, ya que por definicion siempre existe una opcién mejor, independientemente

de lo que hagan los demas jugadores (Spaniel, 2011).

La investigacion sobre la interaccion de la criptografia y la Teoria de

Juegos/economia en el blockchain consta de varias subareas como las tres siguientes:

e La seguridad criptogréfica y la fortaleza econdémica: la seguridad y
funcionalidad del protocolo de blockchain de Bitcoin han sido estudiadas
exhaustivamente y se ha demostrado que, en condiciones normales de la
funcién hash y suponiendo que la mayoria del poder de hash se utiliza para
ejecutar el protocolo, este tiene propiedades basicas como prefijo comun,
crecimiento y calidad de la cadena. Ademas, se ha definido la funcionalidad
del libro mayor y se ha demostrado su seguridad bajo la suposicion de una
mayoria honesta en un framework componible, lo que permite su uso directo
en protocolos de nivel superior sin necesidad de preocuparse por la
implementacién detallada.

Se ha investigado la robustez econémica de los protocolos blockchain
en paralelo a su seguridad criptografica; y se ha demostrado que los atacantes
con condiciones favorables en la red pueden desviarse del protocolo Bitcoin
incentivandolos mediante la retencidn estratégica de blogues minados, aunque
controlen una minoria del poder de hash. Aunque estas desviaciones no afectan
las garantias de seguridad establecidas en las pruebas de seguridad
criptografica, pueden ponerlas a prueba. Por ejemplo, un minero egoista puede
crear temporalmente bifurcaciones mas largas y/o minimizar el nimero de
bloques contribuidos por los mineros honestos hasta el valor permitido en el
peor de los casos por la calidad de la cadena.

e Economia de blockchains: A pesar de las cuestiones sobre su resistencia
econdmica, los blockchains y sus criptomonedas asociadas han abierto un
nuevo campo de estudio para los economistas y tedricos de juegos que buscan
desarrollar y probar nuevas teorias, asi como confirmar las antiguas. Por
ejemplo, se ha investigado coémo una abstraccion ideal de Bitcoin puede dar
lugar a un nuevo paradigma de disefio de mercado en el que las fuerzas del

mercado no controlan la funcionalidad del sistema de pago subyacente. Este
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analisis puede explicar aspectos del comportamiento de Bitcoin y sefalar
posibles modificaciones que afecten la eficiencia del protocolo. Ademas, se ha
demostrado que equipar una economia de dos paises con una criptomoneda
global bajo supuestos econdmicos comunes puede generar fuerzas del mercado
que llevan a que las tasas de interés nominales sean iguales en ambos paises, y
que exista una relacion de tasa entre las dos monedas nacionales. Asimismo,
se ha propuesto un modelo que utiliza la tasa de cambio entre Bitcoin y el délar
estadounidense para predecir la potencia informética de la red Bitcoin.

Incentivos inducidos por Blockchain en protocolos criptograficos: un tipo de
problema relacionado con blockchain que involucra criptografia y Teoria de
Juegos es el disefio de protocolos criptograficos mas eficientes y resistentes
utilizando incentivos generados por blockchains y criptomonedas. Un ejemplo
clasico es la computacion justa multiparte (multiparty computation - MPC), en
la cual n partes desean realizar conjuntamente un célculo sobre sus datos
privados. En este contexto, la equidad requiere que si un adversario
malintencionado que controla y coordina las partes que atacan el protocolo
aprende cualquier informacién sobre la salida, entonces las partes honestas
también deberian aprenderla. Sin embargo, segun el resultado de imposibilidad
de Cleve, si el adversario controla la mayoria de las partes, entonces la equidad
es imposible. Un enfoque que se ha propuesto para abordar este problema es
el uso de la blockchain de Bitcoin como un mecanismo de garantia
automatizado para imponer una version de equidad basada en garantias, en la
cual nadie aprende informacion o, si alguien lo hace y evita que otros también
lo hagan, entonces pierde su garantia en favor de ellos. Si el adversario valora
su garantia mas que romper la equidad, entonces este mecanismo puede inducir
una evaluacion justa. Estos resultados han sido extendidos para garantizar la
robustez del protocolo, lo que significa que el protocolo no fallard y que o bien

concluira equitativamente o el adversario perdera su garantia (Zikas, 2020).

Para unificar los temas presentados anteriormente, una opcion seria el marco de

disefio de protocolos racionales (rational protocol design - RPD), el cual no sigue el

enfoque tradicional de modelar un protocolo distribuido como un juego secuencial entre

los participantes. En cambio, el RPD emplea un enfoque inspirado en la criptografia que

aborda los incentivos de los atacantes malintencionados para crear coaliciones y
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utilizarlas en contra del protocolo, y los incentivos de las partes honestas para mantener
su protocolo a pesar de estas amenazas. EI RPD es adecuado para capturar y analizar
garantias de equidad; demostrando ser una opcién viable para el estudio del blockchain
por parte de la criptografia y la Teoria de Juegos (Zikas, 2020).

Desde la perspectiva de la Teoria de Juegos, se presentan una serie de desafios
sobre como se ird adaptando la tecnologia blockchain y las criptomonedas a futuro. El
primero desafio se refiere a que en teoria solo hay un equilibrio de Nash tnico, donde los
jugadores no tienen incentivos para cambiar sus estrategias actuales. Sin embargo, en la
practica, puede haber multiples equilibrios de Nash, lo que hace dificil elegir la mejor
estrategia. En la gestion de mineria y la economia de las criptomonedas, encontrar la
solucién adecuada entre los equilibrios de Nash para lograr un 6ptimo social en toda la
red es un reto. Y el segundo desafio hace referencia a que los modelos de juegos aplicados
tienen limitaciones en la red blockchain debido a su naturaleza descentralizada con
muchos nodos. Por ejemplo, el juego de Stackelberg es comdnmente utilizado, pero tiene
problemas en encontrar el equilibrio 6ptimo entre los nodos lideres y seguidores. Los
juegos de campo medio pueden ser utilizados para analizar el rendimiento de toda la red
y los juegos evolutivos pueden ser aplicados para analizar la formacion y evolucion de
los grupos de mineria. Los juegos estocasticos son Utiles para analizar escenarios mas

complejos como la seleccién de transacciones y blogues por los mineros (Liu etal., 2019).

Luego de lo presentado anteriormente, la Teoria de Juegos tiene un papel critico
al momento de aplicarse en cuestiones sobre criptomonedas y el blockchain por su
importancia al momento de analizar la economia que se genera a través de los protocolos
de cada uno y los resultados que se pueden obtener por el comportamiento de los

participantes.

2.3 Definicién de Términos Béasicos

e Criptomoneda

“Activo digital que emplea un cifrado criptografico para garantizar su titularidad y
asegurar la integridad de las transacciones, y controlar la creacion de unidades
adicionales” (Santander, 2022); esto quiere decir, evita que se haga alguna copia
(ejemplo: copiar una foto). Las criptomonedas no existen fisicamente; “se

almacenan en una cartera digital”. (Santander, 2022)
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e Blockchain

“Nueva realidad que promete cambiar para siempre el modo en el que gestionamos
nuestra informacion en el mundo digital. Esta tecnologia permite transferir datos y
capitales de una manera completamente segura gracias a una codificacion y

encriptacion sofisticada”. (Santander, 2022)

e Encriptacion

“Es un método de codificacion de datos (mensajes o archivos) de modo que solo
las partes autorizadas puedan leer la informacion o acceder a ella. La encriptacion
utiliza algoritmos complejos para codificar la informacion que se envia”. (Go

Anywhere, 2021)

e Tokens

“Un token es una unidad de valor que una organizacion crea para gobernar su
modelo de negocio y dar mas poder a sus usuarios para interactuar con sus
productos, al tiempo que facilita la distribucion y reparto de beneficios entre todos
sus accionistas”. (BBVA, 2021)

e Non Fungible Token (NFT)

El significado de sus siglas es “Non -Fungible Token, un token no fungible”
(Fernandez, 2022). Ademas, “‘son unidades de valor que se le asignan a un modelo
de negocio, como por ejemplo el de las criptomonedas” (Fernandez, 2022). Es por
esto que estos dos tienen una estrecha relacién (en lo tecnoldgico); sin embargo,
“son opuestos, ya que un Bitcoin es un bien fungible, y un NFT es un bien no
fungible, pero en esencia, son como las dos caras de una moneda tecnolégica”.
(Fernandez, 2022)

e Axies

“Son activos digitales NFT que tienen propiedades. Cada uno de ellos es Unico en
la blockchain, pero puede haber dos 0 mas que tengan partes o propiedades
iguales”. (Di Caprio, 2021)
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e VBTB

Es un juego NFT de modalidad Play-to-Earn (juega para ganar), en el que los
jugadores pelean entre si empleando los personajes unicos del juego llamados
Axies. Puedes imaginarte los Axies como Pokémons. Cada uno tiene una categoria,
partes del cuerpo y estadisticas distintas. Son tokens no fungibles (NFT) que
pueden almacenarse en una billetera Ethereum o Ronin Wallet. (Binance Academy,
2021)

e Smooth Love Potion (SLP)

Es la criptomoneda nativa del VBTB. Previamente conocido como "Small Love
Potion"”, SLP es un token ERC-20 de juego con un suministro ilimitado. En
noviembre de 2021, la capitalizacion de mercado de SLP alcanzé los 197 millones
de USD con un suministro circulante de 3 mil millones. Se puede ganar SLP
completando misiones diarias o participando en batallas o aventuras en el juego.
Tras conseguir cierta cantidad de monedas SLP, los jugadores pueden empezar a
criar Axies unicos. El costo de criar cada Axie varia, dado que depende de la
cantidad de crias de los Axies preexistentes (los padres). Cada Axie puede criar un
maximo de 7 veces. Cuanto mayor sea la cantidad de crias, se requiere mas SLP.
(Binance Academy, 2021)

2.4 Meétricas de Analisis: Riesgo y Rentabilidad
2.4.1 Riesgoy Retorno de un Activo Financiero

e Retorno de un Activo Financiero

Es el beneficio o péerdida que tiene un activo durante un predispuesto periodo de
tiempo, en relacion con su valor original. Se calcula en base al cambio en el precio
del activo financiero (beneficio o pérdida de capital) mas los ingresos de efectivo
generados (dividendo, interés), expresado como porcentaje del capital invertido

al inicio del periodo:
Rt = [(Pt - Po) + Divt] / Po

e Rt: Retorno del activo individual
e Divt: Dividendo en cada periodo

e Po: Precio del activo individual al inicio
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e Pt: Precio del activo al final del periodo

La formula Markowitz para calcular retornos es en base al promedio que
se obtiene a partir de las probabilidades; cada ganancia se puede multiplicar por
su probabilidad de ocurrencia:

Rt =X (Pt * X)

e Rt: Posibles retornos por periodo (del 1 hasta la n)
e Pt: Probabilidad del posible retorno

e X: Valor del retorno correspondiente al periodo.

¢ EIl Riesgo de un Activo Financiero

En los términos més simples, el riesgo se entiende como la posibilidad de perder
algo. El riesgo que destacar es el de Markowitz, en el cual se aprecia que el riesgo
de un activo individual se puede calcular con la desviacion estandar de sus
retornos (Mendizéabal Zubeldia et al., 2002)

La desviacion estandar se manifiesta como la raiz cuadrada de la varianza;
la dispersion hace posible visualizar cuanto puede se puede desviar un dato de su
promedio. Si hay mayor dispersion es una distribucion, seran mas imprecisos los
rendimientos. Por el lado contrario, si la distribucion es méas concisa, los

rendimientos seran menos imprecisos.

La desviacidn estandar de un activo financiero individual es la raiz de las

desviaciones al cuadrado de cada rendimiento posible del rendimiento esperado:
oi=y [Z(Pit* (Rit-i)?)]

e ¢i: Desviacion estandar del activo individual.

e ¢i2: Varianza del activo individual

e Pit: Probabilidad de cada posible retorno del activo individual

e Rit: Posibles retornos de cada periodo (desde 1 hasta la n) del activo

Individual.

i Valor esperado del retorno de un activo individual
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2.4.2 Tasa libre de Riesgo

En palabras simples, es el beneficio que se puede obtener al invertir en un activo que se
considera 100% seguro de esa manera no hay riesgo.
2.4.3 EIl Ratio de Sharpe

El ratio de Sharpe permite medir la rentabilidad recibida por unidad de riesgo, lo que
permite realizar distintas inversiones comparables entre si. La formula de la relacién de

Sharpe para el activo es:
Ratio de Sharpe = (Ei - Rf) / 6i

e Ei: Rentabilidad Esperada
e ci: Desviacion Estandar

e Rf: Tasa Libre de Riesgo

2.5 Marco Legal

El marco legal en el mundo de criptomonedas ha sido variado y con posturas confusas

alrededor del mundo.

En Argelia y Bolivia, sus regulaciones son muy estrictas y se prohibe el uso
conjuntamente. En China, solo esta restringido en ciertas entidades; sin embargo, en

Israel, es totalmente legal y se implementd en el sistema impositivo (Cointelegraph, s.f.).

Estas regulaciones “no se establecen directamente para controlar Bitcoin en si,
sino para administrar todas las criptomonedas, Bitcoin es una de ellas” (Cointelegraph,
s.f.). Por otro lado, “muchas autoridades financieras centrales no reconocen Bitcoin como
una moneda y la regulan, més bien, como un activo, indicando que no regularian su uso,
pero advertirdn a sus ciudadanos sobre los altos riesgos que conlleva su uso.

(Cointelegraph, s.f.)
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CAPITULO III: HIPOTESIS — VARIABLES — ASPECTOS
DEONTOLOGICOS DE LA INVESTIGACION

3.1 Hipotesis de la Investigacion
Para la investigacion que estamos realizando se presentan dos tipos de hipétesis:
3.1.1 Hipdtesis General

Es posible generar rentabilidad a través de una inversién en un equipo de 3 Axies en
"VBTB"

3.1.2 Hipotesis Especificas

e Existe asociacion entre el rango de edad del usuario de “VBTB” y la
rentabilidad que se genera

e Existe asociacion entre el nivel de dominio de "VBTB "y la rentabilidad que
se genera.

e  Existe asociacion entre el nivel de manejo del proceso operativo de “VBTB”
y la rentabilidad que se genera.

e Existe asociacion entre el nivel de manejo de toma de decisiones de “VBTB”

y la rentabilidad que se genera

3.2 Variables y Operacionalizacion de Variables
3.2.1 Variables

e Variable Dependiente: Rentabilidad
e Variable Independiente (1): Inversion

e Variable Independiente (2): Beneficio
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3.2.2 Operacionalizacion de las Variables

Tabla 3.1
Operacionalizacion de las variables
Variables Definicion Dimensién Indicador
Variable Utilidad obtenida a través Retorno sobre la % de encuestados que
Dependiente: del equipo de 3 Axies inversion (ROI) responden tener un ROI
Rentabilidad (Beneficio - Inversion) mayor de 0%
Variable Cantidad de dinero Toma de decisiones y % de encuestados que

Independiente
(1): Inversion

Variable
Independiente
(2): Beneficio

gastado en un equipo de 3
Axies

Cantidad de dinero
obtenido a través de un
equipo de 3 Axies

Proyeccion

Ingresos y Proceso
Operativo

responden haber
invertido de forma
adecuada en VBTB

% de encuestados que
responden que estan
generando ingresos

deseados con VBTB

3.3 Aspectos Deontologicos de la Investigacion

Los aspectos deontoldgicos que se deben tener en cuenta en esta investigacion

relacionada a la criptomoneda Smooth Love Potion (SLP) y su rentabilidad en VBTB

son:.

Confianza: mientras méas gente tenga nocion de las criptomonedas y como
funcionan, sera posible darles un uso mas casual, permitiendo a la poblacion
adoptar las criptomonedas como el Smooth Love Potion (SLP) de VBTB
como la posibilidad de tener un ingreso adicional en su repertorio.

Beneficio de Inversion: mostrar una alternativa de inversion para las
personas que no cuentan con suficiente cantidad monetaria. VBTB permitira
que personas con mucha o poca experiencia profesional puedan invertir y
generar rentabilidad, sin tener que desembolsar grandes cantidades de dinero
como en otras criptomonedas como Bitcoin.

Beneficio de Ingreso Adicional: relacionado a lo mencionado
anteriormente, VBTB puede permitir que las personas cuenten con un ingreso
adicional, pudiendo tener un “ingreso mensual” que les permita afrontar
diferentes gastos que tengan; dependiendo del valor del Smooth Love Potion

(SLP).
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CAPITULO IV: METODOLOGIA

4.1 Disefio Metodoldgico

El estudio del tema “LA RENTABILIDAD MEDIANTE EL USO DE
CRIPTOMONEDAS A TRAVES DE UN VIDEOJUEGO BASADO EN
TECNOLOGIA BLOCKCHAIN tiene las siguientes caracteristicas:

e Tipo: investigacion exploratoria
e Fuente de Datos: primaria
e Enfoque: la investigacion tiene enfoque cuantitativo

e Maétodo: hipotético — deductivo

La investigacion es de nivel exploratorio debido a que no existen muchos temas
de investigacion relacionados a las criptomonedas/tokens de VBTB y la rentabilidad que
pueden generar; en ese sentido, el andlisis de data estructurada que se proporcionara a
través de las encuestas permitira generar conclusiones de mayor impacto en el tema de
investigacion. Asimismo, se debe mencionar que, debido a la novedad del tema de
investigacion, la principal fuente de informacion es de datos primarios a través de la
encuesta disefiada especificamente para el estudio del tema “LA RENTABILIDAD
MEDIANTE EL USO DE CRIPTOMONEDAS A TRAVES DE UN VIDEOJUEGO
BASADO EN TECNOLOGIA BLOCKCHAIN”.

En ese sentido, tiene un andlisis cuantitativo porque se hace uso de herramientas
para recoleccion de datos como encuestas online, que permitiran realizar analisis
estadisticos de las respuestas obtenidas en estas, siendo posible comprobar las hipétesis

y dar conclusiones.

Finalmente, se usara el método hipotético-deductivo porque se establece una seria
de hipotesis que seran probadas a lo largo de la investigacion para aprobacion o
desaprobacion a traves de la informacion recolectada y analizada.
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4.2 Disefio muestral

Para la dimension de la muestra, se debe tomar en consideracién que no se conoce el
tamarfio de la poblacion que estd inmersa en VBTB, por lo que se procederd a aplicar el
tipo de muestra infinita. Para propositos de esta investigacion se realizaran encuestas a

personas con las siguientes caracteristicas:

e Deben tener o haber tenido una cuenta de VBTB con Axies (NFT)
e Se usara el muestreo no probabilistico por conveniencia para sesgar a la

poblacién que use VBTB.

Para el célculo de la muestra de la poblacion desconocida, la dimensién de la

muestra sera la siguiente:
n=2zxp=xgq/e

e n=tamafo de muestra

e Z = parametro estadistico, la cual depende el Nivel de Confianza (NC)
e e =error de estimacién maximo aceptado

e p = probabilidad de que ocurra el evento estudiado (éxito)

e (= (1-p) = probabilidad de que no ocurra el evento estudiado

Tomando en consideracion que se establece un nivel de confianza de 95%, el valor
de “Z” seria igual a 1,96, y como desconocemos las probabilidades de que ocurra el
evento, “p” y “q” serian 50%. Finalmente, se considera un margen de error de 5%. Se
obtiene como resultado una muestra de 384,16; redondeado hacia abajo se obtiene una

muestra de 384 personas.

4.3 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Sobre el tema de investigacion relacionado a VBTB, se aplicara lo siguiente para obtener

la informacion pertinente:

e Encuestas cerradas
Se aplicard una serie de preguntas precisas para obtener la mayor cantidad de
informacidn posible respecto a las cuentas de VBTB que maneja cada persona.
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El cuestionario se aplico a través de la plataforma digital Google Forms,
contactando a las personas que cumplan con el perfil a través de diferentes
plataformas como WhatsApp, Facebook, Discord, entre otros para calcular la
satisfaccion en rasgos generales de los factores que motivan a las personas en

participar en VBTB.

e Escalade Likert
Instrumento que permite medir y determinar el nivel de satisfaccion del encuestado.

Por esa razdn, se hizo la siguiente escala:

Tabla 4.1

Escala de Likert

ESCALA DE LIKERT
1= Totalmente en desacuerdo
2= En desacuerdo
3= Parcialmente de acuerdo
4= De acuerdo
5 =Totalmente de Acuerdo

4.4  Técnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

En la etapa de procesamiento y analisis de datos, se procesara la informacion a través del
software estadistico Statistical Package for the Social Sciences (SPSS), con las siguientes

técnicas estadisticas:

e Alfa de Cronbach: Es un tipo de coeficiente que se utiliza para medir la
consistencia interna en una escala de medida; en este caso, permitira medir la
fiabilidad y la correlacion de los items del cuestionario que se disefié para la
investigacion. El coeficiente oscila entre 0 y 1; cuando esté mas proximo al 1,
significa que hay mayor consistencia entre los items y, cuando mas cercano
este al 0, significa que no hay mucha consistencia entre los items.

e Divisién por mitades o Hemitest: Es un procedimiento para el célculo de
fiabilidad sobre la coherencia interna de una encuesta, dividiendo dicha
encuesta en dos mitades y tratindose como pruebas paralelas. Se puede estimar

a través del coeficiente de confiabilidad de Spearman-Brown.
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Prueba de Independencia de Variables: Es una prueba no paramétrica, que
permite comprobar si dos variables son independientes, es decir, analizar si dos
variables categoricas estan asociadas (relacionadas).

Anélisis de Regresion Lineal Simple: Es un andlisis para determinar si existe
relacién de causalidad (dependencia) entre una variable independiente y
dependiente.

Prueba de Hipotesis: Es un andlisis que se realiza para probar las hipotesis y

para determinar si las variables involucradas tienen relacion significativa o no.
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CAPITULO V: RESULTADOS

5.1 Resultados de Analisis de SPSS sobre la encuesta

Las respuestas de la encuesta fueron obtenidas en el lapso de marzo 2022 hasta junio

2022 (4 meses aproximadamente)
5.1.1 Analisis de Fiabilidad - Alfa de Cronbach

Figura 5.1

Alfa de Cronbach Total - Resumen de procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de

casos
I %
Casos  Valido 385 100.0
Excluido® 0 .0
Total 385 100.0

a. La eliminacian por lista se basaen
todas las variables del
procedimiento.

Figura 5.2
Alfa de Cronbach Total - Estadisticas de fiabilidad

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de M ode
Cronbach elementos
835 22

La encuesta da como resultado ser un instrumento que tiene alta fiabilidad,
obteniendo un Alfa de Cronbach de 0,935, cercano al 1; cabe resaltar que los 22 items de
la encuesta tienen relacion a las variables independientes de Beneficio e Inversion y la
variable dependiente de Rentabilidad.

Adicionalmente, se realizo el célculo del Alfa de Cronbach para cada una las

variables y sus respectivos items de la encuesta:
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Figura 5.3

Alfa de Cronbach Beneficio - Resumen de procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de

casos
I %
Casos  ‘alido 385 100.0
Excluido® 0 0
Total 385 100.0

a. La eliminacion por lista se basaen
todas las variables del
procedimiento.

Figura 5.4

Alfa de Cronbach Beneficio - Estadisticas de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de M de
Cranbach elementos

936 1A

Los 11 items (Preguntas del 1 — 11) de la encuesta, que tienen relacion con la
variable independiente de Beneficio, dan como resultado un instrumento que tiene alta
fiabilidad, obteniendo un Alfa de Cronbach de 0,936, cercano al 1.

Figura 5.5

Alfa de Cronbach Inversion - Resumen de procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de

casos
I %
Casos  Valido 385 100.0
Excluido® 0 0
Total 385 100.0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Figura 5.6

Alfa de Cronbach Inversién - Estadisticas de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de M de
Cronbach elementos

799 7
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Los 7 items (Preguntas del 12 — 18) de la encuesta, que tienen relacion con la
variable independiente de Inversidn, dan como resultado un instrumento que tiene alta
fiabilidad, obteniendo un Alfa de Cronbach de 0,799, cercano al 1.

Figura 5.7

Alfa de Cronbach Rentabilidad- Resumen de procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de

casos
I %
Casos  Valido 385 100.0
Excluido® 0 0
Total 385 100.0

a. La eliminacion por lista se basaen
todas las variables del
procedimiento.

Figura 5.8
Alfa de Cronbach Rentabilidad - Estadisticas de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de M de
Cronbach elementos

187 4

Los 4 items (Preguntas del 19 — 22) de la encuesta, que tienen relacion con la
variable dependiente de Rentabilidad, dan como resultado un instrumento que tiene alta
fiabilidad, obteniendo un Alfa de Cronbach de 0,787, cercano al 1.
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5.1.2 Anadlisis de Fiabilidad — Divisidén por mitades o Hemitest

Figura 5.9
Division por mitades o Hemitest - Estadisticas de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach Parte 1 Yalor 936
I de elementos 112

Parte 2 Walor .BAY

N de elementos 118

M total de elementos 22

Correlacidn entre farmularios 663
Coeficiente de Longitud igual 797
Spearman-Brown Longitud desigual 797
Coeficiente de dos mitades de Guttman 788

a. Los elementos son: 1) Usar de forma dptima el equipo de 3
Axies, aumenta las probahilidades de obtener el SLP (Smooth
Love Potion) deseado, 2) Genero SLP (Smooth Love Potion) de
forma consistente cada dia que entro a la aplicacion de Axie
Infinity, 3) Mientras mas competitivos sea el equipo de 3 Axies,
aumenta las probabilidades de obtener el SLP (Smooth Love
Potion) deseado, 4) Es primordial entrar a la aplicacion de
forma diaria para aumentar las probabilidades de obtener el
SLP (Smooth Love Potion) deseado, 5) Se debe tenerun
conocimiento considerahle en Axie Infinity para invertir de forma
mas acertada y obtener el SLP (Smooth Love Potion) deseadao,
6) Es necesario tener Axies alineados al META (Most Efficient
Tactic Availahle) para generar el SLP (Smooth Love Potion)
deseado, 7) Es necesario tener una estrategia para generar el
SLP (Smooth Love Potion) deseado , 8) Es necesario conocer
las mecanicas del juego para generar el SLP (Smooth Love
Potion) deseado , ) Es necesario usar de forma dptima los
recursos (energialcartas) en Axie Infinity para generar el SLP
{Smooth Love Potion) deseado, 10) Es necesario aplicar una
formacion dptima en el equipo de 3 Axies para generar &l SLP
{Smooth Love Potion) deseado, 11) Cual considera que es su
nivel de dominio en Axie Infinity? .

[=2

Los elementos son: 12) 4 Considera que el nivel de inversion
gue realizaste en el equipo de 3 Axies es el adecuado para
rentabilidad a futuro?, 13) ;Considera que el nivel de SLP
(Smooth Love Potion) que esta generando con el equipo de 3
Axies es el adecuado para obtener rentabilidad a futuro?  14)
sConsidera que se debe realizar una inversian alta, en su
equipo de 3 Axies, para obtener mayor cantidad de SLP
(Smooth Love Potion) a futuro? | 158) iConsidera que su ranking
refleja la inversidn realizada, permitiendo obtener mas cantidad
de SLP (Smooth Love Potion) a futura? , 16) El precio de SLP
(Smooth Love Potion) es un factor que se toma en cuenta al
momento de invertir en Axie Infinity. | 17) Si es necesario,
cambiaria el equipo de 3 Axies sino me genera la cantidad de
SLP (Smooth Love Potion) deseado , 18) Las especulaciones
del mercado de criptomonedas es un factor que se toma en
cuenta al momento de invertir en Axie Infinity , 19) &Invertir en
Axie Infinity le esta permitiendo obtener los ingresos deseados?
L 20) ¢ Considera gue su dinero fue invertido de forma adecuada
en el equipo de 3 Axies? , 21) En base a su experiencia, ;s
puede considerar a Axie Infinity como una alternativa de
inversion? |, 22) ;Cuanto de RO| (Rentabilidad saobre la
Inversion) considera que esta generando con su inversion de
equipo de 3 Axies? .

En la tabla se observa que el coeficiente de Spearman -Brown es 0,797; por lo

tanto, el instrumento tiene alta fiabilidad.
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Los métodos de validez usados en la encuesta, siendo estos el coeficiente del Alfa de
Cronbach y la Division por mitades o Hemitest, coeficiente de Spearman -Brown, han
permitido verificar la consistencia interna de sus items, mostrando valores méas cercanos

al 1; demostrando confiabilidad en dicho instrumento.

5.1.3 Analisis de Hipdtesis - Encuesta

Para el analisis de las hipotesis planteadas para esta investigacion se deben tomar en

cuenta que preguntas de la encuesta conforman las siguientes variables:

e Beneficio: Preguntas del 1 — 11
e Inversidn: Preguntas del 12 — 18

e Rentabilidad: Preguntas del 19 — 22

Del conjunto de preguntas de cada variable, se estableci6 un promedio para

realizar el respectivo analisis.

5.1.4 Andlisis de Hipdtesis General

Es posible generar rentabilidad a través de una inversion en un equipo de 3 Axies
en “vVBTB”

Respecto a la Hipotesis General se usa el andlisis de regresion lineal para

establecer la causalidad entre variables, estableciéndose lo siguiente:

e Variable independiente (x): Inversion en VBTB

e Variable dependiente (y): Rentabilidad en VBTB
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Figura5.10
Hipdtesis General: Grafico de dispersion simple entre Rentabilidad e Inversion en
VBTB
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Inverzion en VBTB

En el gréfico, se observa un patrén de relacion lineal directa, donde los valores de

inversion en VBTB guardan relacion con valores de la variable rentabilidad en VBTB.

Figura 5.11
Coeficientes
Coeficientes®
Coeficiants
estandarzado §5.0% intzrvalo de conflanza
Cosficienas no estandarzados 5 paraB
Maodeln B Desy. Efror Bata | 5ig Lirnite infesior ~ Limita supetior
[Constante) 714 152 4725 =001 420 1018
Inwversion en VBTH T1E 04§ 625 15.685 =001 626 206

a, Variablz dependiente: Rentabilidad en VBTB

En la tabla se observa los coeficientes que se pueden interpretar como:

e Laconstante esde 0.719, lo que significa que la rentabilidad en VBTB tendria
un valor de 0.719 cuando la inversién en VBTB es cero.

e El coeficiente para la inversion en VBTB es de 0.716, lo que indica que un
aumento de una unidad en la inversion en VBTB se relaciona con un aumento
de 0.716 en la rentabilidad en VBTB.

e El coeficiente estandarizado para la inversion en VBTB es de 0.625, lo que

sugiere que la inversion en VBTB es un predictor importante de la
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rentabilidad en VBTB en relacion con las otras variables incluidas en el
modelo.
e El valor de t para la inversion en VBTB es 15.685, lo que indica que la
relacion entre la inversion y la rentabilidad es estadisticamente significativa.
e Elintervalo de confianza del 95% para el coeficiente de la inversion en VBTB
se encuentra entre 0.626 y 0.806, lo que significa que con un nivel de
confianza del 95%, el verdadero valor del coeficiente de la inversion en

VBTB probablemente esté entre estos dos valores.

El modelo que se aplicaria seria el siguiente:
e y=0.719+0.716 x

Prueba de Hipotesis — Validacion del Modelo Lineal

e HO: B1 =0, la relacion no es significativa

e HI1: B1 #0, larelacion si es significativa

Figura5.12
Prueba de Hipdtesis - ANOVA
ANOVA®
Suma de Media
Model cuadrados gl cuadratica F Sig.
1 Reagrasion 92,683 1 92.683 246.006 =001
Residus 144296 383 ITT
Total 236,880 384

a.variable depandienta: Rentabilidad en VETB
b. Predictores: (Constante), Inversion en VBETE

En la tabla se aprecia que el valor del estadistico F de Fisher es 246,006; ademas
que su valor de significancia es de < 0,001; entonces se rechaza la hipdtesis nula; por lo
tanto, el modelo lineal es valido porque existe influencia significativa de la inversion en
Axies sobre la rentabilidad en VBTB.
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Bondad de ajuste

Figura5.13
Bondad de ajuste - Medidas de correlacion y bondad de ajuste

Madala

Resumen del modelo
Error
R cuadrado estandar de
R R cuadradao ausiado la estimacion

625" m 350 1380

a. Predictores: (Constants), Inversion en VBTE

En la tabla se observa los coeficientes que se pueden interpretar como:

El coeficiente de correlacion (R) es 0.625, lo que indica que hay una relacién
moderada entre la inversién en VBTB vy la rentabilidad en VBTB. Esto
sugiere que cuando la inversion en VBTB aumenta, la rentabilidad en VBTB
tiende a aumentar también.

El coeficiente de determinacion (R cuadrado) es 0.391, lo que significa que
alrededor del 39.1% de la variacion en la rentabilidad en VBTB se explica
por la inversion en VBTB. En otras palabras, la inversion en VBTB es un
predictor moderadamente Gtil de la rentabilidad en VBTB.

El coeficiente de determinacion ajustado (R cuadrado ajustado) es 0.390, lo
que tiene en cuenta el numero de variables predictoras en el modelo. Este
valor es muy similar al R cuadrado, lo que sugiere que no hay una gran
diferencia entre el modelo ajustado y el modelo original.

El error estdndar de la estimacion es de 0.61380. Esto significa que la
diferencia entre los valores predichos y los valores reales de la rentabilidad
en VBTB es, en promedio, de 0.61380. Cuanto mas pequefio sea este valor,

mejor se ajustara el modelo a los datos.

En base a la informacion obtenida a través de la Regresion lineal, Validacion de

Modelo Lineal y Bondad de Ajuste, se puede confirmar la Hipotesis General de que es

posible generar rentabilidad a través de una inversion en un equipo de 3 Axies en VBTB;

pero es importante tener en cuenta que cualquier inversion conlleva riesgos, y se debe

realizar una investigacion exhaustiva antes de invertir en cualquier activo; ademas, la

volatilidad del mercado de criptomonedas puede hacer que los precios fluctlen

rdpidamente, por lo que es importante estar informado sobre las tendencias del mercado

y los factores que afectan los precios; por lo que se debe considerar lo siguiente:
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e Escenario de largo plazo: Cuando la inversion en el equipo de Axies es
relativamente baja como ejemplo, un total de 15 dolares (y =0.719 + 0.716 *
15) lo mas recomendable en el ambiente “Play to Earn” es seguir acumulando
el token de SLP, por partidas ganadas, hasta que el precio del token aumente
su valor debido a circunstancias propias del mercado, siendo esta una opcion
a largo plazo.
e Escenario de corto plazo: Cuando la inversion en el equipo de Axies es
relativamente alta como ejemplo, un total de 1000 délares (y =0.719 + 0.716
*1000) lo mas recomendable en el ambiente “Play to Earn” es que el token
de SLP que se ha obtenido, por partidas ganadas, se deberia vender los tokens
lo més antes posible para que las ganancias no sean diluidas por las
alteraciones inestables de las criptomonedas; siendo esta una opcion a corto
plazo.
En ambos escenarios, hay que tomar en cuenta que el SLP (Smooth Love Potion)
se genera de forma diaria mediante partidas ganadas contra otros usuarios; por lo que se
puede ganar SLP y convertirlo en dinero automaticamente, o acumular SLP y maés

adelante hacer la conversion a dinero.

Alternativas de Inversion

e Estrategia de inversion en tokens especificos: este escenario implica invertir
en tokens especificos de VBTB, como SLP o AXS, en funcion de las
tendencias del mercado y el analisis del mercado. Una estrategia de inversion
en tokens especificos puede ser mas rentable que una estrategia de inversién
en VBTB en general, pero también puede ser mas arriesgada. Esta estrategia
requiere un conocimiento detallado del mercado y una monitorizacion
constante del rendimiento de los tokens.

e Estrategia inversion en Axies: para jugar VBTB y ganar SLP, los jugadores
necesitan tener al menos tres Axies, que pueden ser comprados en el mercado
de NFTs. Se puede considerar invertir en Axies para venderlos
posteriormente a otros jugadores y obtener ganancias; siempre tomando en
cuenta que los jugadores estaran buscando Axies competitivos, por lo que se
debe tener un conocimiento amplio de los Axies que se usan en el mercado y
cudles son los mas solicitados por su tendencia a ganar SLP en VBTB.
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5.1.5 Anadlisis de Hipdtesis Especificas

e Hipdtesis Especifica 1: Existe asociacion entre el rango de edad del
usuario de “VBTB” y la rentabilidad que se genera

Se busca evaluar las dos variables categoricas (rango de edad y rentabilidad) para

establecer si estan asociadas, estableciéndose una Hipdtesis Nula y una Hipdtesis

1:

e HO: El nivel de rentabilidad de VBTB no esta asociado al rango de edad del

usuario

e H1: El nivel de rentabilidad de VBTB esta asociado al rango de edad del

usuario

Figura 5.14
HE 1 - Resumen de procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
M Forcentaje M Forcentaje M Forcentaje
Edad (afios) * Rentahilidad 385 100.0% 0 0.0% 385 100.0%
- Mivel
Figura 5.15

HE 1 - Tabla cruzada entre el rango de edad y la rentabilidad en VBTB

Tabla cruzada Edad [aﬁos]*RentabiIidad - Nivel
Rentabilidad - Mivel
Rentabilidad Rentabilidad Rentabilidad Rentabilidad Rentabilidad

muy baja haja regular alta muy alta Total

Edad (afios) Menosde18 Recuento 1 4 3 4 1 13
% dentro de Edad (afios) 7.7% 30.8% 23.1% 30.8% 77%  100.0%

18- 25 Recuento 8 30 76 54 5 173

% dentro de Edad (afios) 4.6% 17.3% 43.9% 31.2% | 29%  100.0%

26- 35 Recuento 3 13 79 58 ] 159

% dentro de Edad (afios) 1.9% L)) L S— L 18%  100.0%

36- 45 Recuento 1 4 18 10 0 33

% dentro de Edad (afios) 30% 12.1% 545% 30.3% 00% 100.0%

Masde 45 Recuento 1 1 3 2 0 7

% dentro de Edad (afios) 14.3% 14.3% 42.9% 28.6% 0.0% 100.0%

Total Recuento 14 52 179 128 12 385
% dentro de Edad (afios) 16% 13.5% 46.5% 332% 31%  100.0%
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Figura 5.16
HE 1 - Pruebas de chi-cuadrado

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion

asintitica

Valor gl (hilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 18.5997 16 2490
Razdn de verasimilitud 18.698 16 285
Asociacidn lineal por lineal 870 1 325

M de casos validos 385

a. 13 casillas (52.0%) han esperado un recuento menor que 5. El
recuento minimo esperado es .22,

En las tablas anteriores, se puede apreciar lo siguiente:

De las personas con edad menor a 18 afios, 30,8% obtuvo Rentabilidad baja,
23,1% obtuvo Rentabilidad regular y 30,8% obtuvo Rentabilidad alta.

De las personas con edad entre 18 y 25 afios, 43,9% obtuvo Rentabilidad
regular y 31,2% obtuvo Rentabilidad alta.

De las personas con edad entre 26 y 35 afios, 49,7% obtuvo Rentabilidad
regular y 36.5% obtuvo Rentabilidad alta.

De las personas con edad 36 y 45 afios, 54,5% obtuvo Rentabilidad regular
y 30,3% obtuvo Rentabilidad alta.

De las personas con edad mayor a 45 afios, 42,9% obtuvo Rentabilidad
regular y 28,6% obtuvo Rentabilidad alta.

En la prueba de independencia de variables se encontrd un estadistico igual
a 18,599; ademas que su valor p es 0,290, mayor a 0,05; entonces, se acepta
la hipotesis nula. Por lo tanto, el nivel de rentabilidad de VBTB no esta

asociado al rango de edad del usuario.

En base a la informacién mostrada anteriormente, se puede desaprobar

la Hipotesis Especifica 1: Existe asociacion entre el rango de edad del usuario

de “VBTB” y la rentabilidad que se genera
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e Hipodtesis Especifica 2: Existe asociacion entre el nivel de dominio de
“VBTB” y la rentabilidad que se genera

Se busca evaluar las dos variables categoricas (rentabilidad y nivel de dominio)

para establecer si estdn asociados, estableciéndose una Hipotesis Nula y una

Hipdtesis 1:

e HO: El nivel de rentabilidad de VBTB no esta asociado su nivel de dominio

e H1: El nivel de rentabilidad de VBTB est4 asociado a su nivel de dominio

Figura 5.17

HE 2 - Resumen de procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valldo Perdidos Tofal
M Farcantaje M Farcentaja M Forcantaje
11) 4 Cuwal considera que 385 100.0% 0 0.0% IBE 100.0%

#5 5U nivil dé dominio &n

VBIE 7 *

Rentabilidad - Mivel

Figura5.18

HE 2 - Tabla cruzada entre nivel de dominio y rentabilidad en VBTB

Tabla eruzada 11) jCudl considera que &3 su nivel de dominio &n

VETE

7 "Rentabilidad - Mivel

adidad Rantabilidad Remabiidad Rantakilidad Rentabilidad
3 regular ala iy alla Tutal
1) ¢Cudl comsidera que  Bdsico Ratuano 3 10 3 1 1 =
4% 5u nival da dominio an e
bl ' % dantr da 1) gCudl 0% [T 120% 16.0% 40%  1000%
VE candidera que &% su el
d Io an Axig
YETE nfiniy™
nbermadic  Racuenio T 24 118 ar L] 207
% dente de 1) Cudl IA% 11 6% 56.0% IT 5% 1.4%  100.0%
COnEidera qua &5 SU niel
de o &n Axig
YETE nfiniy?
Banada Ragugnio ] 13 4% 62 4 1332
% danire d& 1) LCudl 1% 38% ErRL ] 4T 0% 10% 100.0%
considera qua es su nivel
de io &n Axia
YRTE nfinity?
Exparic Racueno 1 5 L] 5 4 Pyl
% dantre de 1) ¢ Cudl A% 1% 28.6% 1A% 190%  1000%
LONKIdSTE gQua &9 8U nival
de 1o &n Axie
YETE iRt
Tetal Retuanio 14 52 178 124 2 85
% danie de 1) (Cudl I6% 135% 46.5% 3% 31%  100.0%
Considera que o5 su niml
. o an Axia
YETE nfinity?
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Figura 5.19

HE?2 - Pruebas de chi-cuadrado

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
asintdtica

Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de 585127 12 =.001
Pearson
Razdn de verosimilitud 44834 12 =001
Asociacion lineal por 13.100 1 =001
linzal
M de casos validos 385

a. 8 casillas (40.0%) han esperado un recuento menor que 5.
El recuento minimo esperado es .65,

En las tablas anteriores, se puede apreciar lo siguiente:

e De las personas con nivel Béasico, el 40% obtuvo Rentabilidad baja.

e De las personas con nivel Intermedio, el 56% obtuvo Rentabilidad regular.

e De las personas con nivel Avanzado, el 47% obtuvo Rentabilidad alta.

e De las personas con nivel Experto, el 28,6% obtuvo Rentabilidad regular.

e Enlaprueba de independencia de variables se encontrd un estadistico igual
a 58,512; ademas que su valor p es < 0,001, menor a 0,05; entonces, se
rechaza la hipotesis nula. Por lo tanto, el nivel de rentabilidad de VBTB esta

asociado a su nivel de dominio.

En base a la informacion mostrada anteriormente, se puede confirmar
la Hipdtesis Especifica 2: Existe asociacion entre el nivel de dominio de

"VBTB" y la rentabilidad que se genera.

e Hipodtesis Especifica 3: Existe asociacion entre el nivel de manejo del
proceso operativol de “VBTB” y la rentabilidad que se genera

Se busca evaluar las dos variables categoricas (rentabilidad y nivel de manejo del

proceso operativo) para establecer si estan asociados, estableciéndose una

Hipdtesis Nula y una Hipdtesis 1:

1EI calculo del Proceso Operativo no tomo en consideracion la pregunta 11) relacionada al nivel de dominio en VBTB debido a que
ya se usa en la Hipotesis Especifica N°2 de forma independiente y porque su valoracion es en base del 1- 4, mientras que las demas
preguntas son del 1-5, pudiendo afectar el resultado.
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e HO: El nivel de rentabilidad de VBTB no esta asociado a su nivel de manejo

del proceso operativo

e H1: El nivel de rentabilidad de VBTB esta asociado a su nivel de manejo del

proceso operativo.

Figura 5.20

HE 3 - Resumen de procesamientos de casos

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Tatal
I+ Forcentaje I+ Forcentaje I+ Forcentaje
Proceso Operativo - Mivel 385 100.0% 0 0.0% 385 100.0%

Rentabilidad - Mivel

Figura 5.21

HE 3 - Tabla cruzada entre proceso operativo y rentabilidad en VBTB

Tabla cruzada Proceso Operativo - Nivel*Rentabilidad - Nivel

Rentabilidad - Nivel

Rentabilidad Rentabilidad Rentabilidad Rentabilidad Rentabilidad
rmuy baja baja regular alta muy alta Total
Proceso Operativo - Nivel  Proceso Operativo muy Recuento 5 5 1 1) 1) 11
) % dentro de Proceso 45.5% 45.5% 9.1% 0.0% 0.0%  100.0%
Operativo - Nivel
Proceso Operativo bajo Recuento 0 19 1 0 0 20
% dentro de Proceso 0.0% 95.0% 5.0% 0.0% 0.0% 100.0%
Operativa - Nivel
Proceso Operativo regular  Recuento 0 7 127 36 1] 170
% dentro de Proceso 0.0% 4.1% T4T% 21.2% 0.0% 100.0%
Operativa - Nivel
Proceso Operativo alto Recuento 2 10 34 71 3 120
% dentro de Proceso 1.7% 8.3% 28.3% 59.2% 2.5% 100.0%
Operativa - Mivel —
Proceso Operativo muy alto  Recuento 7 11 16 2 ] 64
% dentro de Proceso 10.9% 17.2% 25.0% 32.8% 14.1% 100.0%
Operativo - Nivel
Total Recuento 14 52 179 128 12 385
% dentro de Proceso 3.6% 13.5% 46.5% 332% 3% 100.0%

Operativa - Nivel

Figura 5.22
HE 3 - Pruebas de chi-cuadrado

Pruebas de chi-cuadrado

Significacian

asintdtica

Walar gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson  318.850° 16 =001
Razdn de verosimilitud 236.645 16 =001
Asaciacidn lineal por lingal 44321 1 =.001

M de casos validos 385

a. 11 casillas (44.0%) han esperado un recuento menor gue 5. El
recuento minimo esperado es .34,
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En las tablas anteriores, se puede apreciar lo siguiente:

De las personas con Proceso Operativo muy bajo, el 45,5% obtuvo
Rentabilidad muy baja y 45,5% obtuvo Rentabilidad baja.

De las personas con Proceso Operativo bajo, el 95% obtuvo Rentabilidad
baja.

De las personas con Proceso Operativo regular, el 74,7% obtuvo
Rentabilidad regular.

De las personas con Proceso Operativo alto, el 59,2% obtuvo Rentabilidad
alta.

De las personas con Proceso Operativo muy alto, el 32,8% obtuvo
Rentabilidad muy alta.

En la prueba de independencia de variables se encontrd un estadistico igual
a 318,950; ademas que su valor p es < 0,001, menor a 0,05; entonces, se
rechaza la hip6tesis nula. Por lo tanto, el nivel de rentabilidad de VBTB esta

asociado a su nivel de manejo del Proceso Operativo.

En base a la informacion mostrada anteriormente, se puede confirmar

la Hipdtesis Especifica 3: Existe asociacion entre el nivel de manejo del

proceso operativo de “VBTB” y la rentabilidad que se genera.

Hipotesis Especifica 4: Existe asociacion entre el nivel de manejo de toma

de decisiones de “VBTB” y la rentabilidad que se genera

Se busca evaluar las dos variables categoricas (rentabilidad y nivel de manejo de

toma de decisiones) para establecer si estan asociados, estableciéndose una

Hipdtesis Nula y una Hipétesis 1:

HO: El nivel de rentabilidad de VBTB no esta asociado a su nivel de manejo
de toma de decisiones
H1: El nivel de rentabilidad de VBTB esta asociado a su nivel de manejo de

toma de decisiones
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Figura 5.23

HE 4 - Resumen de procesamientos de casos

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
I Porcentaje I+l Porcentaje I Porcentaje
Toma de Decisiones - 385 100,0% 0 0,0% 385 100,0%

Mivel * Rentahilidad - Mivel

Figura 5.24

HE 4 - Tabla cruzada entre toma de decisiones y rentabilidad en VBTB

Tabla cruzada Toma de Decisiones - NiveFRentabilidad - Nivel
Rentabilidad - Mivel

Rentabilidad Rentahilidad Rentabilidad Rentabilidad Rentabilidad

muy baja baja regular alta muy alta Total
Toma de Decisiones - Toma de Decisiones muy  Recuento 5 6 1 0 0 12
Rzl ERR % dentro de Toma de 1.7% 50.0% 8.3% 0.0% 00%  100.0%
Decisiones - Nivel
Toma de Decisiones baja Recuento 0 18 2 2 0 22
% dentro de Toma de 0.0% 81.8% 9.1% 9.1% 0.0% 100.0%
Decisiones - Nivel
Toma de Decisiones Recuento 0 7 129 54 1 191
el % dentro de Toma de 0.0% 317% B7.5% 28.3% 05%  100.0%
Decisiones - Nivel
Toma de Decisiones alta Recuento 5 10 29 54 2 100
% dentro de Toma de 5.0% 10.0% 29.0% 54.0% 2.0% 100.0%
Decisiones - Nivel
Toma de Decisiones muy  Recuento 4 11 18 18 9 60
alta % dentro de Toma de 6.7% 18.3% 30.0% 30.0% 15.0% 100.0%
Decisiones - Nivel
Total Recuento 14 52 179 128 12 385
% dentro de Toma de 36% 13.5% 46.5% 33.2% 31% 100.0%

Decisiones - Nivel

Figura 5.25
HE 4 - Pruebas de chi-cuadrado

Pruebas de chi-cuadrado

Significacidn

asintdtica
Walor gl (hilateraly
Chi-cuadrado de Pearson 254 8329 16 =.001
Razdn de verosimilitud 187.577 16 =.001
Asociacidn lineal por lineal 32.766 1 =.001
M de casos validos 385

a. 11 casillas (44.0%) han esperado un recuento menor que 5. El
recuento minimo esperado es .37,

En las tablas anteriores, se puede apreciar lo siguiente:

e De las personas con Toma de Decisiones muy baja, el 41,7% obtuvo

Rentabilidad muy baja y 50% obtuvo Rentabilidad baja.

e De las personas con Toma de Decisiones baja, el 81,8% obtuvo

Rentabilidad baja.
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De las personas con Toma de Decisiones regular, el 67,5% obtuvo
Rentabilidad regular.

De las personas con Toma de Decisiones alta, el 54% obtuvo Rentabilidad
alta.

De las personas con Toma de Decisiones muy alta, el 30% obtuvo
Rentabilidad regular y 30% obtuvo Rentabilidad alta.

En la prueba de independencia de variables se encontrd un estadistico igual
a 254,832; ademas que su valor p es < 0,001, menor a 0,05; entonces, se
rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto, el nivel de rentabilidad de VBTB esta

asociado a su nivel de manejo de Toma de Decisiones.
En base a la informacion mostrada anteriormente, se puede confirmar

la Hipdtesis Especifica 4: Existe asociacion entre el nivel de manejo de toma

de decisiones de “VBTB” y la rentabilidad que se genera.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La finalidad de esta investigacion es demostrar que es posible invertir en un equipo de 3
Axies (NFT) de VBTB y generar rentabilidad con la criptomoneda SLP (Smooth Love
Potion); en base a los resultados obtenidos en la Hipétesis General e Hipotesis Especificas

1, 2, 3y 4; se puede establecer lo siguiente:

e Ensumomento, se tomo en consideracion la edad de los usuarios como factor
relacionado a la rentabilidad debido a que se trata de un juego “Play to Earn”
y la edad puede ser influyente en temas de experiencia y conocimientos; pero
al final se demostré que no esté relacionado a la rentabilidad que se puede
generar en la aplicacion de VBTB. Mientras que factores como nivel de
dominio, proceso operativo y toma decisiones se demostraron que son
esenciales para generar rentabilidad en VBTB; tomando en consideracion
también que el ambiente que se trata es un escenario de “Play to Earn”, lo
cual implica que las ganancias que se obtienen estdn relacionadas
directamente a tu capacidad de ganar partidas en la aplicacion y obtener
mayores posibilidades de generar tokens como SLP (Smooth Love Potion);
siempre y cuando los usuarios tengan conocimiento sobre las cartas de Axies,
tipos de Axies, formacidn, estrategia, mecanica del juego, uso de recursos,
etc. (proceso operativo); ademas que con practica puedan aprovechar esos
factores de forma integra para mejorar su rendimiento de corto a largo plazo
(dominio). Esto genera que los duefios de las cuentas de VBTB siempre estén
buscando adquirir los Axies mas competitivos en el mercado y de la
temporada, para aumentar sus probabilidades de generar mayor SLP (Smooth
Love Potion) de manera diaria; esto significa que deben analizar el mercado
y tomar decisiones respecto sobre como invertir el dinero en sus Axies
Optimos para obtener mayor cantidad de SLP (toma de decisiones).

e Sibien, cumpliendo ciertos requisitos, es posible generar rentabilidad a través
del SLP (Smooth Love Potion) que se genera en VBTB,; esto no
necesariamente significa que van a conseguir los ingresos deseados, debido a
que las criptomonedas estan constantemente cambiando de precios, siendo
inestables. Esto significa que si bien al comienzo del mes, el precio de la

criptomoneda puede ser como ejemplo 0,18 dolares, al final del mismo mes
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su precio puede decaer a 0,09 ddlares; distorsionando el tiempo que se tenia
previsto recuperar la inversion. En la practica (se puede revisar el Anexo 8
para mejor detalle), con lo obtenido a través de esta investigacion, se
demuestra la inestabilidad que tienen las criptomonedas SLP (Smooth Love
Potion) y ETH (Ethereum), ya que, en el transcurso de 11 meses, el precio de
dichas criptomonedas disminuy0 98,05% y 67,84%, respectivamente;
volviéndose una alternativa de inversion muy arriesgada. Debido a ello, por
la inestabilidad del SLP (Smooth Love Potion) y ETH (Ethereum), y del
mercado de criptomonedas en general, no se recomienda invertir en VBTB
cuando los precios de las criptomonedas y de los Axies (NFT) son
considerablemente elevados.

e Enbase a los escenarios presentados a traves de esta investigacion, se puede
indicar lo siguiente, tomando en cuenta que el SLP se puede obtener de forma
diaria a través de partidas ganadas:

a. Cuando lainversion en un equipo de Axies es relativamente baja como
ejemplo, un total de 15 ddlares (y = 0.719 + 0.716 * 15) tomando en
consideracion que se mantiene dentro de un ambiente “Play to Earn”,
lo aconsejable es seguir acumulando el token de SLP (Smooth Love
Potion), por partidas ganadas, hasta que el precio del token aumente
su valor debido a circunstancias propias del mercado; buscando
rentabilidad a vision a futuro y siendo esta una opcion a largo plazo.

b. Cuando la inversion en un equipo de Axies es relativamente alta como
ejemplo, un total de 1000 délares (y = 0.719 + 0.716 * 1000) lo mas
recomendable en el ambiente “Play to Earn” es que el token de SLP
que se ha obtenido, por partidas ganadas, se deberia vender el token lo
mas antes posible para que las ganancias no sean diluidas por las
alteraciones del precio del mercado de criptomonedas; buscando
rentabilidad en el momento y siendo esta una opcion a corto plazo.

e En base a lo mencionado anteriormente, para obtener rentabilidad en VBTB
se debe tomar en cuenta los siguientes aspectos que se han demostrado en

esta investigacion:
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a. Es importante entender cdmo funciona el juego y como se pueden
obtener ganancias. Esto incluye conocer las reglas del juego, las
diferentes estrategias y los riesgos asociados con la inversion.

b. Para empezar a jugar y obtener ganancias en VBTB, se requiere una
inversion inicial en la compra de los personajes virtuales llamados
Axies. Estos costos pueden variar en funcion de la demanda del
mercado y la calidad de los Axies.

c. Es importante evaluar la rentabilidad potencial de la inversién en
VBTB. Esto incluye considerar los costos iniciales, los posibles
ingresos Y los riesgos asociados con la inversion.

d. Los precios de los Axies y la rentabilidad en el juego pueden ser muy
volatiles y estan sujetos a cambios en funcion de la oferta y la demanda
en el mercado. Es importante estar preparado para la volatilidad y tener
una estrategia clara para manejar las fluctuaciones del mercado.

En conclusion, VBTB representa una alternativa de inversion dentro del
mundo de las criptomonedas y los juegos basados en blockchain para generar
rentabilidad. Sin embargo, es importante tener en cuenta que esta inversién
no esta exenta de riesgos. La volatilidad del mercado y la necesidad de una
estrategia clara y bien informada (como los escenarios de corto y largo plazo
mencionados anteriormente para disminuir el riesgo de pérdida) son factores
importantes para considerar antes de invertir en VBTB. A pesar de estos
riesgos, VBTB se ha convertido en una opcioén popular para aquellos
interesados en la inversion en criptomonedas y los juegos basados en
blockchain (permitiendo obtener dinero de forma entretenida y dinamica);
volviéndose una alternativa para la cartera de inversion. Adicionalmente,
como se menciond anteriormente, se puede generar alternativas de inversion
relacionadas a VBTB como (1) invertir en tokens especificos como el SLP o
AXS, en funcién de las tendencias y andlisis del mercado y (2) se puede
considerar invertir en Axies para venderlos posteriormente a otros jugadores;

enfocandose en los Axies competitivos.
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Anexo 1. Matriz de Operacionalizacion de Variables

Variables

Definicién

Dimension

Indicador

Variable
Dependiente:
Rentabilidad

Variable
Independiente
(1): Inversion

Variable
Independiente
(2): Beneficio

Utilidad obtenida a través
del equipo de 3 Axies
(Beneficio - Inversion)

Cantidad de dinero
gastado en un equipo de 3
Axies

Cantidad de dinero
obtenido a través de un
equipo de 3 Axies

Retorno sobre la
inversion (ROI)

Toma de decisiones y
Proyeccion

Ingresos y Proceso
Operativo

% de encuestados que
responden tener un ROI
mayor de 0%

% de encuestados que
responden haber
invertido de forma
adecuada en VBTB

% de encuestados que
responden que estan
generando ingresos
deseados con VBTB
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Anexo 2:

Matriz de Consistencia

Problema

Objetivos

Hipétesis

Variable e Indicadores

Metodologia

Problema General

¢Es posible generar
rentabilidad a través de una
inversion en un equipo de 3

Axies en “VBTB”?

Problemas Especificos
¢ Existe asociacién entre el
rango de edad del usuario de
“VBTB” y la rentabilidad que
se genera?

¢Existe relacion del nivel de
dominio en “VBTB” y la
rentabilidad que se genera?

¢Existe asociacién entre el
nivel de manejo del proceso
operativo de “VBTB” y la
rentabilidad que se genera?

¢Existe asociacion entre el
nivel de manejo de toma de
decisiones de “VBTB” y la
rentabilidad que se genera?

Objetivo General
Explicar que se puede generar
rentabilidad a través de una
inversion en un equipo de 3
Axies en “VBTB”

Obijetivos Especificos
Demostrar que existe asociacion
entre el rango de edad del usuario
de “VBTB” y la rentabilidad que
se genera

Comprobar que el nivel de
dominio en “VBTB” est4
asociado con la rentabilidad que
se genera

Establecer que hay asociacién
entre el nivel de manejo del
proceso operativo de “VBTB” y
la rentabilidad que se genera

Verificar que existe asociacion
entre el nivel de manejo de toma
de decisiones de “VBTB” y la
rentabilidad que se genera

Hipdtesis General
Es posible generar rentabilidad
a través de una inversion en un
equipo de 3 Axies en “VBTB”

Hipotesis Especificas
Existe asociacion entre el
rango de edad del usuario de
“VBTB” y la rentabilidad que
se genera

Existe asociacion entre el nivel
de dominio de “VBTB” y la
rentabilidad que se genera

Existe asociacion entre el nivel
de manejo del proceso
operativo de “VBTB” y la
rentabilidad que se genera

Existe asociacion entre el nivel
de manejo de toma de
decisiones de “VBTB” y la
rentabilidad que se genera

VARIABLES

a) Variable Dependiente:
Rentabilidad

b) Variable Independiente
(2): Inversion

c) Variable Independiente
(2): Beneficio

INDICADORES
a) Indicador 1:

% de encuestados que
responden tener un ROI
mayor de 0%

b) Indicador 2:

% de encuestados que
responden haber invertido
de forma adecuada en
VBTB
¢) Indicador 3:

% de encuestados que
responden que estan
generando ingresos
deseados con VBTB

Tipo de Investigacion
Exploratoria

Fuente de datos
Primario

Enfoque de Investigacion
Cuantitativo

Método de Investigacion
Hipotético-Deductivo

Técnica de recoleccion de
datos
Encuesta especifica de la
investigacion

Tipo de muestra
Muestra infinita
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Anexo 3 : Analisis de SLP (Smooth Love Potion) Historico

La informacidn fue obtenida a través de la pagina de criptomonedas, CoinGecko, permitiendo descargar su base de informacion
relacionada al SLP (Smooth Love Potion), desde el 11 de Enero de 2020 hasta el 02 de Julio de 2022:

Evolucion de precio ($) - SLP

0.4000

0.3500

0.3000

0.2500

0.2000

0.1500

0.1000 11/01/2020 K5 o a4 P &  Wasw e 000

0.0314 1 A YUTT S 5031022

0'0500 ..................................
........ 0.00374

0.0000
Precio Maximo y Minimo del SLP (Smooth Love Potion) por afio
2020 Precio ($) 2021 Precio ($) 2022* Precio ($)
Minimo $0,00328 Minimo $0,01233 Minimo $0,00341
Maximo $0,19382 Maximo $0,36453 Maximo $0,03469

Nota. De Smooth Love Potion (SLP), por CoinGecko, s.f. (https://www.coingecko.com/es/monedas/smooth-love-potion/historical_data#panel)
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Anexo 4: Analisis de ETH (Ethereum) Historico

La informacidn fue obtenida a través de la pagina de criptomonedas, CoinGecko, permitiendo descargar su base de informacion relacionada
al ETH (Ethereum), desde el 11 de Enero de 2020 hasta el 02 de Julio de 2022:

Evolucion de precio - ETH
6000

5000

4000

300 e vt e d

200 — 0 g P W....

1000 11/01/2020

144.6047743 2/07/2022
o GRS 1068.81944
-1000
Precio Maximo y Minimo del ETH (Ethereum) por afio
2020 Precio ($) 2021 Precio ($) 2022* Precio ($)
Minimo $110,60 Minimo $730,15 Minimo $995,25
Méaximo $752,86 Méximo $4815,00 Méaximo $3835,40

Nota. De Ethereum, por CoinGecko, s.f. (https://www.coingecko.com/es/monedas/ethereum/historical_data#panel)
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Anexo 5: Datos de Cuenta de VBTB

Para realizar un anélisis ROl referente a VBTB, se tomo en consideracion la informacion
proporcionada a través de una cuenta de VBTB, de usuario de Pegasov2, obteniendo

descripcion de Axies Yy sus precios:

Transacciones realizadas el 14 de agosto del 2021, para adquirir tres (03) axies

e Axie— TAN: se compré por 0,179 ETH
e Axie — Seiya Cam: se compré por 0,13 ETH
e Axie - G.H.Borda: se compré por 0,115 ETH

Aug 14, 201

You attempted to buy from for 0IT9 ETH.

o

You attempted to buy for 013 ETH.

-

You attempted to buy for 0.115 ETH.

=

Descripcion de los tres (03) Axies adquiridos el 14 de agosto del 2021:

e Axie — TAN: posee cartas de Swift Espace, Fish Hook, Star Shuriken y

Upstream Swim
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e Axie — Seiya Cam: posee cartas de Swift Escape, Fish Hook, Star Shuriken y

Nimo

4 colorsn

Seiya Cam

Apply Speed+ to this
B Axie for 2 rounds when
attacked.

s_l“ SHOAL STAR

Target cannot enter
#4  Last Stand If this card
birings Its HP to zero.

MORALE

Apply Attacks to this
Auxie when attacking
Plant, Reptile, or Dusk
targets.

&5 o

Gain 1 energy when
comboed with anather
card.

e Axie — G.H.Borda: posee cartas de October Treat, Vegetal Bite, Pickly Trap

y Carrot Hammer

< Back
:
G.H.Borda @ rowean

Draw a card If this
Axie's shield doesn't
break this round.

aw  Deal120% damage If
¥ this Axie attacks last.

Steal 1 energy from
your opponent when
comboed with another
card.

Galn 1 energy If this
Axle's shield breaks.
Can only trigger once
per round.
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Descripcion y precio de tres (03) Axies similares a los adquiridos el 14 de agosto del
2021, con fecha de 02 de julio del 2022:

Axie — Axie #7617216: posee cartas de Swift Espace, Fish Hook, Star

Shuriken y Upstream Swim. Ademas, tiene un precio de 0,005 ETH
(Ethereum)

y a ) Buy now
{ Back ) e

[wsmze |

Axie #7617216

oLASS BREED COUNT
@b+ Aquatic aj7

Lunacian #3139962

BODY PARTS

@) Clear _ ) Seaslug

i cowdish &, Risky Fish
4 [

,'t] Shoal Star
1)

MORALE

a

1843
2/07/2022

Apply Speeds to this Apply Attacks to this
W Axe for 2 rounds when Axie when attacking
attacked. Plant, Reptile, or Dusk

cor r 9
brings Its HP to zero.

= 18:44
9 & £ @ ®oir ~ @ 9w O 2z TR
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Axie —nimo phe vat: posee cartas de Swift Escape, Fish Hook, Star Shuriken
y Nimo. Ademas, tiene un precio de 0,005 ETH (Ethereum)

@ Buy now

cLASS EREED COUNT

@b Aquatic 4/7
ownEeR

Lunacian #23544351
EODY PARTS

@) Telescope

497 Goldfish

._:".1. L Shoal Star
(%

HEALTH

» 45

MORALE

27 aQ

A BBE ¢ @ e ~anasm

skiLL
w 45
< Back

nimo phé vat @)=

x«\
—
N /
105/
/'
P | //
ny Bmesca thee Apply Attacks to this

B Axe for 2 rounds when Aia whian attacicng
ttacked. Plant, Reptile, or Dusk
o X

Ky sworsman

Target cannot enter
#9  Last Stand If this card
brings its HP to zera.

» 4 B 9 @ & @A Sdor ~ @ =

Gain 1 energy when
©  comboed with anather a9
card.

18:36

@ 2/07/2022
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Axie — Axie #622388: posee cartas de October Treat, Vegetal Bite, Pickly
Trap y Carrot Hammer. Ademas, tiene un precio de 0,005 ETH (Ethereum)

€ Back

[ mezsa |
Axie #622388

cLass BREED COUNT
W7 plant 3/7
ownER

Satchboogie

B0DY PARTS
@) Papi @‘ Innocent Lamb

1"". Pumpkin (@, Serious
Al )
W =4

4l, Ccactus A Carrot
) &

Origin Classic

HEALTH SPEED MORALE

» 58 F 32 A 43 )

2 4 E 9 @ & @ ®oir ~ @ w0 7z E

2/07/2022

HEALTH

» 58

MORALE

0 rumean & semous

1 e
Draw a card If this Steal e'mwl o:-
4 Axe's shield doesn't your opponent when
ccomboed with another
break this round.

iy cxcrs

Galn 1 energy If this
Axie's shield breaks.
0 . 2}
an only trigger once
per round.

Deal 120% damage If
this Axle attacks last.

. 18:40
@ ®or ~ @ ®w D) gz S
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Anexo 6: SLP (Smooth Love Potion) Histdrico de Cuenta
VBTB

Data histérica de la recoleccidon de SLP (Smooth Love Potion) que se obtuvo a través de
la cuenta de VBTB — Pegasov2:

Fecha Mes Afo  SLPFijo SLP Variable SP Total
15 de Agosto de 2021 Agosto 2021 _
16 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 48 123
17 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 18 93
18 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 51 126
19 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 18 93
20 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 12 87
21 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 51 126
22 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 81 156
23 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 56 131
24 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 73 148
25 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 54 129
26 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 54 129
27 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 78 153
28 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 66 141
29 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 99 174
30 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 69 144
31 de Agosto de 2021 Agosto 2021 75 105 180
1 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 99 174
2 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 90 165
3 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 72 147
4 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 75 150
5 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 63 138
6 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 66 141
7 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 48 123
8 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 66 141
9 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 54 129
10 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 60 135
11 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 46 121
12 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 53 128
13 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 39 114
14 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 66 141
15 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 48 123
16 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 72 147
17 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 60 135
18 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 75 150
19 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 54 129
20 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 57 132
21 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 75 150
22 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 36 111
23 de Setiembre de 2021 Setiembre 2021 75 60 135
(Continua)
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(Continuacion)

Fecha Mes Afo SLPFijo SLP Variable SP Total
24 de Setiembre de 2021  Setiembre 2021 75 66 141
25 de Setiembre de 2021  Setiembre 2021 75 72 147
26 de Setiembre de 2021  Setiembre 2021 75 78 153
27 de Setiembre de 2021  Setiembre 2021 75 69 144
28 de Setiembre de 2021  Setiembre 2021 75 75 150
29 de Setiembre de 2021  Setiembre 2021 75 42 117
30 de Setiembre de2021  Setiembre 2021 Averia del sistema en todo el dia
1 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 66 141
2 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 54 129
3 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 44 119
4 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 51 126
5 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 66 141
6 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 48 123
7 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 66 141
8 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 54 129
9 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 72 147
10 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 48 123
11 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 79 154
12 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 72 147
13 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 45 120
14 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 66 141
15 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 51 126
16 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 66 141
17 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 45 120
18 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 63 138
19 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 69 144
20 de Octubre de 2021 Octubre 2021 7% 48 123
21 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 54 129
22 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 69 144
23 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 49 124
24 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 50 125
25 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 66 141
26 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 42 117
27 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 66 141
28 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 69 144
29 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 57 132
30 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 78 153
31 de Octubre de 2021 Octubre 2021 75 45 120
1 de Noviembre de 2021  Noviembre 2021 75 57 132
2 de Noviembre de 2021  Noviembre 2021 75 60 135
3 de Noviembre de 2021  Noviembre 2021 75 48 123
4 de Noviembre de 2021  Noviembre 2021 75 60 135
5 de Noviembre de 2021  Noviembre 2021 75 42 117
6 de Noviembre de 2021  Noviembre 2021 75 42 117
7 de Noviembre de 2021  Noviembre 2021 75 51 126
8 de Noviembre de 2021  Noviembre 2021 75 51 126
9 de Noviembre de 2021  Noviembre 2021 75 66 141
10 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 48 123
11 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 51 126
12 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 48 123

(Continua)



(Continuacion)

Fecha Mes Afo SLPFijo SLP Variable SP Total
13 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 60 135
14 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 66 141
15 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 51 126
16 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 10 85
17 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 33 108
18 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 24 99
19 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 20 95
20 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 20 95
21 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 57 132
22 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 48 123
23 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 45 120
24 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 39 114
25 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 69 144
26 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 76 151
27 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 54 129
28 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 93 168
29 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 105 180
30 de Noviembre de 2021 Noviembre 2021 75 108 183
1 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 96 171
2 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 108 183
3 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 84 159
4 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 96 171
5 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 60 135
6 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 84 159
7 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 120 195
8 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 120 195
9 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 78 153
10 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 96 171
11 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 114 189
12 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 106 181
13 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 69 144
14 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 111 186
15 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 48 123
16 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 108 183
17 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 84 159
18 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 72 147
19 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 96 171
20 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 96 171
21 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 84 159
22 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 39 114
23 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 123 198
24 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 108 183
25 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 120 195
26 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 90 165
27 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 48 123
28 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 84 159
29 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 102 177
30 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 72 147
31 de Diciembre de 2021 Diciembre 2021 75 108 183
(Continua)
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(Continuacion)

Fecha Mes Afo SLP Fijo SLP Variable SP Total
1 de Enero de 2022 Enero 2022 75 96 171
2 de Enero de 2022 Enero 2022 75 108 183
3 de Enero de 2022 Enero 2022 75 129 204
4 de Enero de 2022 Enero 2022 75 51 126
5 de Enero de 2022 Enero 2022 75 61 136
6 de Enero de 2022 Enero 2022 75 72 147
7 de Enero de 2022 Enero 2022 75 73 148
8 de Enero de 2022 Enero 2022 75 76 151
9 de Enero de 2022 Enero 2022 75 94 169
10 de Enero de 2022 Enero 2022 75 57 132
11 de Enero de 2022 Enero 2022 75 112 187
12 de Enero de 2022 Enero 2022 75 108 183
13 de Enero de 2022 Enero 2022 75 117 192
14 de Enero de 2022 Enero 2022 75 165 240
15 de Enero de 2022 Enero 2022 75 96 171
16 de Enero de 2022 Enero 2022 75 102 177
17 de Enero de 2022 Enero 2022 75 165 240
18 de Enero de 2022 Enero 2022 75 144 219
19 de Enero de 2022 Enero 2022 75 192 267
20 de Enero de 2022 Enero 2022 75 153 228
21 de Enero de 2022 Enero 2022 75 180 255
22 de Enero de 2022 Enero 2022 75 178 253
23 de Enero de 2022 Enero 2022 75 165 240
24 de Enero de 2022 Enero 2022 75 100 175
25 de Enero de 2022 Enero 2022 75 162 237
26 de Enero de 2022 Enero 2022 75 105 180
27 de Enero de 2022 Enero 2022 75 99 174
28 de Enero de 2022 Enero 2022 75 139 214
29 de Enero de 2022 Enero 2022 75 120 195
30 de Enero de 2022 Enero 2022 75 126 201
31 de Enero de 2022 Enero 2022 75 102 177
1 de Febrero de 2022 Febrero 2022 75 163 238
2 de Febrero de 2022 Febrero 2022 75 165 240
3 de Febrero de 2022 Febrero 2022 75 135 210
4 de Febrero de 2022 Febrero 2022 75 145 220
5 de Febrero de 2022 Febrero 2022 75 132 207
6 de Febrero de 2022 Febrero 2022 75 111 186
7 de Febrero de 2022 Febrero 2022 75 159 234
8 de Febrero de 2022 Febrero 2022 75 87 162
9 de Febrero de 2022 Febrero 2022 75 84 159
10 de Febrero de 2022  Febrero 2022 0 76 76
11 de Febrero de 2022  Febrero 2022 0 90 90
12 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 58 58
13 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 36 36
14 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 72 72
15 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 61 61
16 de Febrero de 2022  Febrero 2022 0 41 41
17 de Febrero de 2022  Febrero 2022 0 90 90
18 de Febrero de 2022  Febrero 2022 0 72 72
19 de Febrero de 2022  Febrero 2022 0 92 92
(Continua)
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(Continuacion)

Fecha Mes Afio  SLPFijo SLP Variable SP Total
20 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 78 78
21 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 54 54
22 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 60 60
23 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 96 96
24 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 88 88
25 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 72 72
26 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 120 120
27 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 88 88
28 de Febrero de 2022 Febrero 2022 0 66 66
1 de Marzo de 2022 Marzo 2022 0 56 56
2 de Marzo de 2022 Marzo 2022 0 84 84
3 de Marzo de 2022 Marzo 2022 0 96 96
4 de Marzo de 2022 Marzo 2022 0 92 92
5 de Marzo de 2022 Marzo 2022 0 88 88

e El “SLP Variable” tiene un promedio de 77 SLP, y su obtencién depende de

las partidas ganadas y el nivel del ranking que te encuentres.

e EI“SLP Fijo”, que consistia en realizar tareas/retos diarios, fue retirado de la

mecénica del juego el 10 de Febrero de 2022.
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Anexo 7: Ejemplo de Inestabilidad de la Criptomoneda de
VBTB

La siguiente noticia, realiza por Jordan Finneseth, muestra un claro ejemplo de la
naturaleza inestable de las criptomonedas como las de VBTB,; debido a que las
operaciones se trasladaron a la red lateral RONIN, para disminuir las comisiones de las
operaciones; esto ocasiond un incremento exabrupto del precio del SLP (Smooth Love
Potion), de finales de abril 2021 y comienzos de mayo 2021. Siendo este un punto de
inflexion histérico en el precio del SLP (Smooth Love Potion) como se puede apreciar

en el Anexo 3.

@ COINTELEGRAPH ife ElH  BNB  SOL  XRP  DOGE e
en Espafiol €20997 €1,330 €247 €39 €0.35  €0.06 ANUNCIAR
Noticias v Destacado~v  Analisis de precios~  Herramientas de Mercado v Criptopedia v Q
Un billetera para tu mévil con +100 criptomonedas
Freewallet y seguridad reforzada m—
‘3 JORDAN FINNESETH 05 MAY 2021 ELECCION DEL EDITOR
Axie Infinity (AXS) se revaloriza un 80% tras ¢Lomoidentificany evitar un
. sz , esquema ‘pump-and-dump’
la migracion a la cadena lateral Ronin de criptomonedas?

El precio de AXS y SLP aument tras la exitosa migracién del proyecto a la cadena lateral Ronin
La Comision de Bolsa y Valores de EEUU

desestima demandas contra John McAfee y
multa a cémplice por promocién de una

en lared Ethereum.

13006 Vistsstotales 6 Numero total de compartidos ico
——
| -
(m Bl U Andorra da luz verde a bitcoin y blockchain
: »-N}} m W0 ¥ 3 k: con la Ley de Activos Digitales
\l L
—_———g\ ) < WL LSS S

Nota. De Axie Infinity (AXS) se revaloriza un 80% tras la migracion a la cadena lateral Ronin, por J.
Finneseth, 2021 (https://es.cointelegraph.com/news/axie-infinity-axs-rallies-80-following-migration-to-
ronin-sidechain)
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Anexo 8: Modelo de Analisis ROI sobre VBTB

En base a los resultados obtenidos en la encuesta anterior, se demuestra que es posible

generar el SLP (Smooth Love Potion) deseado y, en consecuencia, conseguir rentabilidad

al momento de invertir en tu equipo de tres (03) Axies, siempre y cuando se den las

condiciones necesarias. Tomando en cuenta lo anterior, se establecio el siguiente analisis

en funcion de VBTB, usando la siguiente informacion:

Anexo 4: Analisis de ETH (Ethereum) Historico
Anexo 5: Datos de Cuenta de VBTB
Anexo 6: SLP (Smooth Love Potion) historico de cuenta VBTB

Anexo 3: Analisis de SLP (Smooth Love Potion) Histérico

Inversién
INVERSION A
N° Axies Fecha 1 Precio Axie (ETH) Precio ETH Precio total
1 TAN 14/08/2021 0,179 $3323,20 $594,85
2 Seiya Cam 14/08/2021 0,13 $3323,20 $432,02
3 G.H.Borda 14/08/2021 0,115 $3323,20 $382,17
Inversion A $1409,04
INVERSION B
N° Axies Fecha 2 Precio de Axie (ETH) Precio ETH Precio total
1 Axie #7617216 2/07/2022 0,005 $1069 $5,34
2 nimo phe vat 2/07/2022 0,005 $1069 $5,34
3 Axie #622388 2/07/2022 0,005 $1069 $5,34
Inversion B $16,03

En base a la Inversién A y B, podemos establecer que el ETH (Ethereum) sufrid

una caida de precio de 67,84%:

similares, sufrid una caida critica:

o (1069 -3323) /3323 =-67,84%

En una tendencia similar, el precio de venta de los Axies, de caracteristicas

e EIl Axie N°1 sufrié una caida de precio de: (0,005 - 0,179) /0,179 = - 97,20%
e EIl Axie N°2 sufrié una caida de precio de: (0,005 - 0,13) / 0,13 = - 96,15%
e EIl Axie N°3 sufri¢ una caida de precio de: (0,005 - 0,115) /0,115 = - 95,65%
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Segun lo presentado anteriormente, observamos dos momentos diferentes en los

que se da una inversion en tres (03) Axies determinados:

e Enlalnversion A (14/08/2021) podemos observar que el monto invertido es
un total de 1409,04 ddlares.

e Enlalnversion B (02/07/2022) podemos observar que el monto invertido es
un total de16,03 ddlares.

Respecto a la inversion requerida en los tres (03) Axies podemos establecer lo

siguiente:

e Tanto el ETH (Ethereum) y el precio de los Axies sufrieron disminucién
considerable en el transcurso de 11 meses aproximadamente.

e La cantidad total necesaria para invertir en 3 Axies, entre 14/08/2021 y
02/07/2022 disminuy6 98,86%: (16,03 — 1409,04) / 1409,04 = - 98,86%

Ingresos
INGRESO A
Precio SLP Fecha SI.‘.P Pt Var|a_1ble Total SLP
Fijo (promedio)
$0,191 14/08/2021 75 77 152
INGRESO A
Fecha  Slp (mensual) Precio SLP SLP x mes ($)
15/09/2021 4560 $0,08131 $370,761
Ganancia mensual $370,761
INGRESO B
PrecioSLP  Fecha SLP Fijo oo varable oo isip
(promedio)
$0,00374  2/07/2022 - 77 77
INGRESO B
Fecha Slp (mensual) Precio SLP SLP x mes ($)
31/07/2022 2310 $0,00374 $8,640
Ganancia mensual $8,640

Para establecer el ingreso que se puede generar a través del SLP (Smooth Love
Potion), se hara bajo el supuesto que luego de haber usado la aplicacion por un mes (o

sea 30 dias), se hace la transaccion de los tokens recolectados. Ademas, se considera que
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la cantidad de SLP que se obtiene de forma variable por dia es de 77 promedio (Anexo

6)

En el escenario del Ingreso A sucede lo siguiente:

e Al momento de realizar la Inversion A por un total de 1409,04 dolares, el
precio del SLP (Smooth Love Potion) es de 0,191 dolares y hay la posibilidad
de obtener SLP (Smooth Love Potion) de forma fijo y variable; pasado un
mes aproximadamente (15/09/2022), el precio del SLP (Smooth Love Potion)
bajé a 0,08131 dolares, lo que permitiria obtener en ese mes de trabajo, un
total de 370,761 dolares.

e Siel precio del SLP (Smooth Love Potion) se hubiese mantenido en 0,08131
dolares, se habria recuperado la inversion a partir del cuarto mes.

N° Fecha Precio estable Total

1 15/09/2021 $0,08131 $370,761

2 15/10/2021 $0,08131 $370,761

3 15/11/2021 $0,08131 $370,761

4 15/12/2021 $0,08131 $370,761
$1483,042

e Pero en la practica (Anexo 3), lo que paso es que el precio del SLP (Smooth
Love Potion) fue disminuyendo, significando que, en este escenario, se
hubiese recuperado la inversion a partir del sexto mes

N° Fecha Precio real Total
1 15/09/2021 $0,08131 $370,761
2 15/10/2021 $0,08020 $365,699
3 15/11/2021 $0,07113 $324,360
4 15/12/2021 $0,03548 $161,780
5  15/01/2022 $0,01845 $84,132
6  15/02/2022 $0,02777 $126,626
$1433,358

En el escenario del Ingreso B sucede lo siguiente:

Al momento de realizar la Inversion B por un total de 16,03 ddlares, el precio
del SLP (Smooth Love Potion) es de 0,00374 dolares y solo se puede obtener
SLP (Smooth Love Potion) de forma variable por una disposicién de los
desarrolladores de la aplicacion de VBTB; pasado un mes aproximadamente
(31/07/2022), el precio del SLP (Smooth Love Potion) se deberia mantener
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alrededor del precio cuando se compraron, segln se observa en la tendencia
del precio (Anexo 3), lo que permitiria obtener en ese mes de trabajo, un total
de 8,640 dolares.

e De mantenerse el precio del SLP (Smooth Love Potion), alrededor de 0,00374
dolares se podria recuperar la inversion y generar rentabilidad a partir del

segundo mes.

Fecha Precio real Total
31/07/2022 $0,00374 $8,640
31/08/2022 $0,00374 $8,640

$17,280

ROI
En base la Inversion e Ingresos de los escenarios A 'y B, se puede concluir lo siguiente:

e El precio del ETH (Ethereum) y el SLP (Smooth Love Potion) muestra
inestabilidad en el corto plazo, ya que después de haber transcurrido
alrededor de 11 meses, el ETH disminuy6 67,84% y el SLP disminuyd

98,05%:
Criptomoneda Fe_cha Fe_cha jfiempa Pr_eglo Pr_eC|o Diferencia %
Inicial Final (meses) Inicial Final
ETH 14/08/2021  2/07/2022 11 $3323,20 $1,069 -67,84%
SLP 14/08/2021  2/07/2022 11 $0,191 $0,00374 -98,05%

e En base a los escenarios A y B presentados, se puede hacer el céalculo de sus

respectivos ROI:

A B
Ingreso $1433,358 $17,280
Inversion $1409,036 $16,03
Tiempo (meses) 6 2
ROI 2% 8%

e En base a lo presentado, se observa que en el escenario A, se podria obtener
un ROI de 2% en un lapso de 6 meses. En el caso del escenario B, se podria

obtener un ROI de 8% en un lapso de 2 meses.
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Anexo 9: Resultados de la Encuesta

Datos del Encuestado

Edad (afios)

Edad (afios) N° Personas %
Menos de 18 13 3,4%
18 -25 173 44,9%
26-35 159 41,3%
36-45 33 8,6%
Més de 45 7 1,8%
TOTAL 385 100%

Género

= Menos de 18
m18-25
m26-35
m36-45

Maés de 45

m Arbol

= Femenino
m Masculino
m Pansexual
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Género N° Personas %

Masculino 233 60,5%
Femenino 150 39,0%
Pansexual 1 0,3%
Arbol 1 0,3%
TOTAL 385 100%

Pais donde vive/reside

m Per(
Venezuela

® Argentina

m México
Colombia
Cuba

m Espafia

m Uruguay
Ecuador

® Bolivia

Pais donde vive/reside N° Personas %
Peru 305 79,2%
Venezuela 27 7,0%
Argentina 13 3,4%
México 7 1,8%
Colombia 6 1,6%
Cuba 6 1,6%
Espafa 5 1,3%
Uruguay 4 1,0%
Ecuador 2 0,5%
Bolivia 2 0,5%
El Salvador 2 0,5%
Chile 1 0,3%
Estados Unidos 1 0,3%
Honduras 1 0,3%
Corea del Sur 1 0,3%
Panama 1 0,3%
Italia 1 0,3%

TOTAL 385 100%




¢Como te enteraste de " VBTB "'?

m Redes Sociales

Recomendacidn (un
amigo o conocido me dijo
de que trataba)

® [nvestigacion propia

m Avisos publicitarios

¢Como te enteraste de " VBTB "'? N° Personas %

Redes Sociales 209 54,30%

Recomendag_l_on (un amigo o conocido me 95 24.70%
ijo de que trataba)

Investigacion propia 44 11,40%

Avisos publicitarios 35 9,10%

Mi primer manager me comento del juego 1 0,30%

y sus ganancias
Me contrataron sin pedir la beca 1 0,30%
TOTAL 385 46%

Preguntas de la encuesta

Pregunta 1

Usar de forma Optima el equipo de 3 Axies, aumenta las probabilidades de obtener el SLP

(Smooth Love Potion) deseado

180

160

140

120

100 93
0 74

60

49
40
= W
0 [
1 2

155
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RESPUESTAS N° Personas %

1 Totalmente en Desacuerdo 14 3,6%
2 Desacuerdo 49 12, 7%
3 Parcialmente de acuerdo 155 40,3%
4 Acuerdo 74 19,2%
5 Totalmente de Acuerdo 93 24.2%

Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas estd con tendencia en estar de acuerdo con el uso 6ptimo de Axies
para obtener SLP (Smooth Love Potion), tomando en cuenta las respuestas
del (3), (4) y (5) da un total de 83,6%.

Pregunta 2

Genero SLP (Smooth Love Potion) de forma consistente cada dia que entro a la aplicacion

de VBTB
160 140 138
140
120
100
80 59
60
40 32
16
* um
o 1N
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1 Totalmente en Desacuerdo 16 4,2%
2 Desacuerdo 32 8,3%
3 Parcialmente de acuerdo 140 36,4%
4 Acuerdo 138 35,8%
5 Totalmente de Acuerdo 59 15,3%
Total 385 100%

Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo con la generacion consistente
diaria de SLP (Smooth Love Potion); tomando en cuenta las respuestas del
(3), (4) y (5) da un total de 87.5%.
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Pregunta 3

Mientras mas competitivos sea el equipo de 3 Axies, aumenta las probabilidades de

obtener el SLP (Smooth Love Potion) deseado

160 144
140
120
100
80
60
40
20 12
0 I
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1 Totalmente en Desacuerdo 12 3,1%
2 Desacuerdo 48 12,5%
3 Parcialmente de acuerdo 144 37,4%
4 Acuerdo 78 20,3%
5 Totalmente de Acuerdo 103 26,8%
Total 385 100%
e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo con la proporcionalidad de
Axies competitivos para obtener SLP (Smooth Love Potion); tomando en
cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da un total de 84.4%
Pregunta 4

Es primordial entrar a la aplicacion de forma diaria para aumentar las probabilidades de
obtener el SLP (Smooth Love Potion) deseado

140 129
120
100
80
60
40

20 10
0 I
1 2 3 4 5

113
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RESPUESTAS N° Personas %

1 Totalmente en Desacuerdo 10 2,6%
2 Desacuerdo 32 8,3%
3 Parcialmente de acuerdo 129 33,5%
4 Acuerdo 113 29,4%
5 Totalmente de Acuerdo 101 26,2%

Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que se debe entrar
diariamente a la aplicacién de VBTB para obtener SLP (Smooth Love
Potion); tomando en cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da un total de
89,1%.

Pregunta 5

Se debe tener un conocimiento considerable en VBTB para invertir de forma mas

acertada y obtener el SLP (Smooth Love Potion) deseado

180

160 153
140
120
100

80

60 43

40

: e

0 .
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1 Totalmente en Desacuerdo 15 3,9%
2 Desacuerdo 43 11,2%
3 Parcialmente de acuerdo 153 39,7%
4 Acuerdo 84 21,8%
5  Totalmente de Acuerdo 90 23,4%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que se debe tener
conocimiento adecuado de VBTB para invertir y obtener SLP (Smooth Love
Potion), tomando en cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da un total de
84,9%.
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Pregunta 6

Es necesario tener Axies alineados al META (Most Efficient Tactic Available) para

generar el SLP (Smooth Love Potion) deseado.

180
156
160
140 121
120
100
80
60 47 47
40 "
20
0 .
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1 Totalmente en Desacuerdo 14 3,6%
2 Desacuerdo 47 12,2%
3 Parcialmente de acuerdo 156 40,5%
4 Acuerdo 121 31,4%
5 Totalmente de Acuerdo 47 12,2%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que se debe tener Axies
alineados con el META (Most Efficient Tactic Available) para obtener SLP
(Smooth Love Potion); tomando en cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da
un total de 84,2%

Pregunta 7

Es necesario tener una estrategia para generar el SLP (Smooth Love Potion) deseado

180
160
140
120
100

80

60

49
o I
1 2

158

69
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RESPUESTAS N° Personas %

1 Totalmente en Desacuerdo 18 4,7%
2 Desacuerdo 49 12,7%
3 Parcialmente de acuerdo 158 41,0%
4 Acuerdo 91 23,6%
5 Totalmente de Acuerdo 69 17,9%

Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas estd con tendencia en estar de acuerdo en que se debe tener una
estrategia para obtener SLP (Smooth Love Potion); tomando en cuenta las
respuestas del (3), (4) y (5) da un total de 82.6%

Pregunta 8

Es necesario conocer las mecénicas del juego para generar el SLP (Smooth Love Potion)

deseado
140 131
120
100
80
60
40 26
S
0 [
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1 Totalmente en Desacuerdo 11 2,9%
2 Desacuerdo 26 6,8%
3 Parcialmente de acuerdo 131 34,0%
4 Acuerdo 111 28,8%
5 Totalmente de Acuerdo 106 27,5%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo que se debe conocer las
mecanicas de VBTB para obtener SLP (Smooth Love Potion); tomando en

cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da un total de 90,4%
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Pregunta 9

Es necesario usar de forma dptima los recursos (energia/cartas) en VBTB para generar el

SLP (Smooth Love Potion) deseado

200
146
150
111
100 71
47
50
>
0 |
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1 Totalmente en Desacuerdo 10 2,6%
2 Desacuerdo 47 12,2%
3 Parcialmente de acuerdo 146 37,9%
4 Acuerdo 71 18,4%
5 Totalmente de Acuerdo 111 28,8%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que se debe de usar de
forma Optima los recursos de VBTB como energia y cartas, para obtener SLP
(Smooth Love Potion); tomando en cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da
un total de 85.2%

Pregunta 10

Es necesario aplicar una formacion 6ptima en el equipo de 3 Axies para generar el SLP

(Smooth Love Potion) deseado

140 128 124
120
100
80
60
40
20
0
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RESPUESTAS N° Personas %

1 Totalmente en Desacuerdo 15 3,9%
2 Desacuerdo 26 6,8%
3 Parcialmente de acuerdo 128 33,2%
4 Acuerdo 124 32,2%
5 Totalmente de Acuerdo 92 23,9%

Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que se debe aplicar una
formacion oOptima en VBTB para obtener SLP (Smooth Love Potion);
tomando en cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da un total de 89.4%.

Pregunta 11

¢ Cual considera gue es su nivel de dominio en VBTB?

250
207
200
150 132
100
0 I e
Bésico Intermedio Avanzado Experto
RESPUESTAS N° Personas %
Basico 25 6,5%
Intermedio 207 53,8%
Avanzado 132 34,3%
Experto 21 5,5%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas considera que estd en un nivel Intermedio (53,8%) y Avanzado
(34,3%) respecto al dominio del aplicativo VBTB, pudiendo inferir que se
debe ese nivel de conocimientos para obtener el SLP (Smooth Love Potion)

deseado.
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Pregunta 12

¢Considera que el nivel de inversion que realizaste en el equipo de 3 Axies es el adecuado

para rentabilidad a futuro?

250
201
200
150
100
, I I
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %

1 Totalmente en Desacuerdo 27 7,0%
2 Desacuerdo 70 18,2%
3 Parcialmente de acuerdo 201 52,2%
4 Acuerdo 62 16,1%
5 Totalmente de Acuerdo 25 6,5%

Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que la inversion que
realizo es la adecuada para rentabilidad futura; tomando en cuenta las
respuestas del (3), (4) y (5) da un total de 74.8%.

Pregunta 13

¢Considera que el nivel de SLP (Smooth Love Potion) que esta generando con el equipo

de 3 Axies es el adecuado para obtener rentabilidad a futuro?

180
160
140
120
100
80
60
40
20
0

162
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RESPUESTAS N° Personas %

1 Totalmente en Desacuerdo 40 10,4%
2 Desacuerdo 43 11,2%
3 Parcialmente de acuerdo 162 42,1%
4 Acuerdo 120 31,2%
5 Totalmente de Acuerdo 20 5,2%
Total 385 100%
e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que el SLP (Smooth Love
Potion) que genera es el adecuada para rentabilidad futura; tomando en cuenta
las respuestas del (3), (4) y (5) da un total de 78.4%.
Pregunta 14

¢ Considera gque se debe realizar una inversion alta, en su equipo de 3 Axies, para obtener

mayor cantidad de SLP (Smooth Love Potion) a futuro?

200 182
180
160
140
120
100 82
80 62
60
: —
- m
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1 Totalmente en Desacuerdo 26 6,8%
2 Desacuerdo 62 16,1%
3 Parcialmente de acuerdo 182 47,3%
4 Acuerdo 82 21,3%
5 Totalmente de Acuerdo 33 8,6%
Total 385 100%

Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que se debe realizar una
inversion alta en los Axies que se utilizara para generar mayor cantidad de
SLP (Smooth Love Potion) a futuro, tomando en cuenta las respuestas del
(3), (4) y (5) da un total de 77,1%.
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Pregunta 15

¢Considera que su ranking refleja la inversion realizada, permitiendo obtener mas

cantidad de SLP (Smooth Love Potion) a futuro?

180
160
140
120
100

80

60

40
40 28
il IR
0
1 2

155

123

3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1  Totalmente en Desacuerdo 28 7,30%
2 Desacuerdo 40 10,40%
3 Parcialmente de acuerdo 155 40,30%
4 Acuerdo 123 31,90%
5 Totalmente de Acuerdo 39 10,10%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que su ranking refleja su
inversion y le permite obtener el SLP (Smooth Love Potion) deseado;
tomando en cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da un total de 82,3%.

Pregunta 16

El precio de SLP (Smooth Love Potion) es un factor que se toma en cuenta al momento
de invertir en VBTB.

160 149
140
120
100
80
60

51
40
20 14
o N
1 2
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RESPUESTAS N° Personas %

1  Totalmente en Desacuerdo 14 3,60%

2 Desacuerdo 51 13,20%

3 Parcialmente de acuerdo 149 38,70%

4 Acuerdo 85 22,10%

5 Totalmente de Acuerdo 86 22,30%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las

personas estd con tendencia en estar de acuerdo con el precio del SLP
(Smooth Love Potion) al momento de invertir en VBTB, tomando en cuenta
las respuestas del (3), (4) y (5) da un total de 83,1%.

Pregunta 17

Si es necesario, cambiaria el equipo de 3 Axies si no me genera la cantidad de SLP

(Smooth Love Potion) deseado.

160

138
140 125
120
100
80 69
60 39
40
0 [
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1 Totalmente en Desacuerdo 14 3,6%
2 Desacuerdo 39 10,1%
3 Parcialmente de acuerdo 138 35,8%
4 Acuerdo 125 32,5%
5 Totalmente de Acuerdo 69 17,9%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que harian el cambio de
sus Axies sino generan el SLP (Smooth Love Potion) deseado; tomando en

cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da un total de 86,2%.
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Pregunta 18

Las especulaciones del mercado de criptomonedas es un factor que se toma en cuenta al

momento de invertir en VBTB

180 167
160
140
120
100
80
60 49
40
0 [ ]
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1 Totalmente en Desacuerdo 12 3,10%
2 Desacuerdo 49 12,70%
3 Parcialmente de acuerdo 167 43,40%
4 Acuerdo 76 19,70%
5 Totalmente de Acuerdo 81 21,00%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que las especulaciones del
mercado de criptomonedas se toman en consideracion al querer invertir en
VBTB, tomando en cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da un total de
84,2%

Pregunta 19

¢Invertir en VBTB le esta permitiendo obtener los ingresos deseados?

180
160
140
120
100
80
60
40
20
0

156

114

44 51
1 2
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RESPUESTAS N° Personas %

1 Totalmente en Desacuerdo 44 11,40%

2 Desacuerdo 51 13,20%

3 Parcialmente de acuerdo 156 40,50%

4 Acuerdo 114 29,60%

5 Totalmente de Acuerdo 20 5,20%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las

personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que estan generando los
ingresos deseados con VBTB, tomando en cuenta las respuestas del (3), (4)
y (5) da un total de 75.3%

Pregunta 20

¢Considera que su dinero fue invertido de forma adecuada en el equipo de 3 Axies?

180 171
160
140
120
100 89
80 60
60
40 34 31
> I
0
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1  Totalmente en Desacuerdo 34 8,80%
2 Desacuerdo 60 15,60%
3 Parcialmente de acuerdo 171 44, 40%
4 Acuerdo 89 23,10%
5 Totalmente de Acuerdo 31 8,10%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas estd con tendencia en estar de acuerdo en que invirtieron de forma
adecuada en su equipo de 3 Axies, tomando en cuenta las respuestas del (3),
(4) y (5) da un total de 75,6%.
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Pregunta 21

En base a su experiencia, ¢/se puede considerar a VBTB como una alternativa de

inversion?
200
164
150
100
47
50 34
H .
., 1R —
1 2 3 4 5
RESPUESTAS N° Personas %
1 Totalmente en Desacuerdo 34 8,80%
2 Desacuerdo 47 12,20%
3 Parcialmente de acuerdo 164 42,60%
4 Acuerdo 121 31,40%
5 Totalmente de Acuerdo 19 4,90%
Total 385 100%

e Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las
personas esta con tendencia en estar de acuerdo en que VBTB es una alterna
de inversion; tomando en cuenta las respuestas del (3), (4) y (5) da un total
de 79.0%.

Pregunta 22

¢Cuanto de ROI (Retorno sobre la Inversion) considera que esta generando con su

inversion de equipo de 3 Axies?
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27 19
7.0% 4.9%

m Ninguno
1% - 5%

m 6% - 10%

m11% - 15%
Més de 15%

44.4%

RESPUESTAS N° Personas %
Ninguno 19 4,9%
1% - 5% 91 23,6%
6% - 10% 171 44,4%

11% - 15% 77 20,0%
Mas de 15% 27 7,0%
Total 385 100%

Interpretacion: En base a los resultados de la encuesta, la mayoria de las

personas esta generando ROI (Retorno sobre la Inversion), con un minimo de

1% de ROI, mostrando rentabilidad a través de VBTB.
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